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1.1 平面 构成 的 概念 


1. 构成 


构成 首先 是 一 种 造型 的 概念 ， 其 特征 就 是 以 多 种 基本 形 进行 组 合 ， 或 多 种 单元 基本 形 重新 组 合 





成 为 一 个 新 的 单元 基本 形 的 过 程 。 构 成 是 创造 形态 的 方法 ， 研 究 如 何 创造 形象 、 形 与 形 之 间 怎样 组 
合 以 及 形象 排列 的 方法 ， 所 以 也 可 以 说 它 是 一 种 研究 形象 构成 的 科学 。 

实际 上 ， 人 类 所 有 的 发 明 创造 行为 本 身 就 是 对 已 知 要 素 的 重 构 。 T 小 到 微观 
原子 世界 ， 都 可 以 有 自己 的 组 合 关系 、 结 构 关 系 。 如 图 1-1 所 示 的 各 种 传统 艺术 作品 中 ， 就 草 藏 了 
传统 的 形式 美和 解构 要 素 。 





从 设计 专业 角度 来 说 ， 构 成 是 一 种 造型 概念 ， 即 按 一 定 原则 将 各 种 造型 要 素 组 合成 美的 形态 ， 

其 过 程 和 结果 称 为 构成 。 它 是 研究 设计 中 最 基本 的 造型 (构成 ) 一 一 形 、 色 、 体 ， 以 及 它们 在 
- 维 或 三 维 的 空间 里 排列 、 组 合 形成 的 美的 形态 ， 是 从 诸多 的 审美 实践 中 概括 和 总 结 出 来 的 形式 法 
则 。 常 见 的 构成 形式 有 纯粹 构成 和 应 用 构成 两 类 : en ， 称 为 纯粹 构 
成 ， ae 面 构成 应 用 于 生活 中 ， 称 为 应 用 构成 。 成 是 应 用 构成 的 基础 ， 而 应 用 构成 是 纯 
粹 延续 和 扩展 。 平 面 构成 、 i ne = 大 构成 ， 是 构成 的 主要 内 容 。 三 
也 是 设计 工作 者 及 爱好 者 必须 掌 


















间 既 是 一 个 整体 ， 又 自 成 体系 ， 是 现代 设计 的 主要 基础 课程 ， 
握 的 基本 知识 。 


Ris 平面 构成 板 述 VY 





2. 平 面 构成 
平面 构成 是 艺术 设计 中 的 一 项 最 基本 的 造型 活动 。 同 时 ， 平 面 构成 还 是 一 门 视觉 艺术 ， 是 在 平 









面 上 运用 视觉 反应 与 知觉 作用 形成 的 一 种 视觉 语言 。 所 谓 “ 平 面 "是 指 造型 活动 在 二 维 空 上 
所 谓 “ 构 成 ”是 将 造型 要 素 按照 某 种 规律 和 法 则 组 织 、 建 构成 科学 、 理 想 形态 的 造型 和 
讲 ，“ 平 面 构 成 ”就 是 在 二 维 平面 内 将 既 有 形态 按照 一 定 法 则 进行 分 解 、 组 合 ， 从 而 构成 理想 形态 
的 造型 设计 基础 课程 。 

3. 平 面 构 成 、 装 饰 图 案 与 平面 设计 

(1) 平面 构成 与 装饰 图 








不 同 。 如 图 1-2 所 示 ， 左 侧 的 构成 是 现代 艺术 ， 其 形象 是 理性 的 、 简 约 的 。 构 成 的 创 抛 开具 
体形 象 的 限制 ， 运 用 点 、 线 、 面 、 体 等 最 基本 的 元 素 ， 进 行 排列 组合、 分 割 ， 寻 求 美的 构成 形式 。 
它 是 富 于 理智 的 ， 以 抽象 形 为 主 的 ， 表 现 严 谨 的 机 械 美 、 数 理 美的 设计 表现 形式 。 而 右 侧 的 图 案 是 装 
饰 艺术 ， 是 伴随 整个 人 类 社会 的 发 展 而 发 展 的 ， 是 与 生活 和 手工 艺 密切 相关 的 艺术 表现 形式 。 
图 案 形 象 往往 是 有 机 的 、 富 于 情感 的 ， 是 人 类 真情 的 自然 ， 注 重 的 是 师 法 自然 和 传统 。 
























12 ”平面 构成 写 装饰 图 案 


(2) 平面 设计 与 平面 构成 。 

构成 ， 即 构造 、 解 构 、 重 构 、 组 合 之 意 。 而 设计 ,“ 设 ”是 指 设想 ,“ 计 ”是 指 计划 ， 即 设想 和 
计划 一 个 方案 ， 并 借助 于 材料 和 工艺 使 构想 实物 化 的 过 程 和 结果 。 构 成 与 设计 都 是 工业 化 的 产物 。 
从 两 者 关系 上 说 ， 构 成 也 是 设计 的 一 种 特殊 的 形式 ， 具 备 设 计 的 某 些 特点 。 

如 图 1-3 所 示 ， 左 侧 的 平面 设计 作品 ， 其 目的 是 具有 实用 性 并 创造 价值 ， 而 平面 构成 常常 运用 
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严格 的 理性 分 析 ， 对 视觉 、 美 感 体验 进行 艺术 创作 。 平 面 构成 不 受 设计 内 容 和 工艺 的 约束 ， 甚 至 是 
一 种 纯粹 的 美学 形式 。 


1.2 构成 的 历史 发 展 


1. 法 国 “立体 主义 ” 





象 的 描绘 ， 朝 更 加 主观 的 方向 发 展 。 立 体 派 最 大 的 进步 是 否定 了 透视 ， 第 一 次 打破 了 架 上 绘画 的 写 
实 性 ， 由 创作 者 的 本 能 和 主观 想象 来 描述 对 象 。 作 品 中 充满 着 解体 破 席 ， 束 温 着 梦幻 意识 (图 1-4) 。 





2. 荷兰 “风格 派 ” 

风格 派 在 4917 年 产生 于 荷兰 ， 代 表 火 物 为 莹 德里 安 和 杜 斯 伯 格 。 风 格 派 交 力 于 “把 丰富 多 彩 
的 自然 东 身 成 有 一 定 美的 秩序 的 造型 表现 ,使 艺术 成 为 一 个 如 同 数学 一 样 精确 的 、 表 达 宇宙 基本 特 
征 的 直觉 竹 段 " 。 他 们 提倡 几何 形体 构成 设计 基础 ， 认 为 灵活 的 面 的 分 割 是 美学 的 精粹 。 图 1-5 是 
风格 派 的 代表 作品 ， 它 们 以 具有 高 度 的 理性 化 、 数 学 化 、 功 能 化 为 特点 ， 这 一 思路 标志 着 现代 设计 
运动 的 开端 。 











3. 俄国 “构成 主义 ” 
构成 主义 的 三 个 基本 原则 是 “技术 性 、 肌 理 、 构 成 ”， 其 中 “技术 性 ”代表 艺术 运用 于 社会 的 


E oo 71% Thnit VWA 





实用 性 ,“ 肌 理 ” 代 表 对 工业 建设 材料 的 深刻 理解 和 认识 ,“ 构 成 ”象征 组 织 视觉 新 规律 的 原则 和 过 
采用 简单 的 几何 形式 和 鲜明 的 色彩 强调 结构 的 单纯 性 。 构 成 主义 的 观念 首先 被 运用 在 






领域 ， 并 影响 了 绘画 、 雕 塑 、 工 业 设计 和 平面 设计 (图 1-6) 。 





俄国 的 “构成 主义 ”运动 和 荷兰 的 “风格 派 ” 运 动 都 是 在 立体 主义 基础 上 发 展 起 来 的 ， 并 且 把 
立体 主义 推 向 绝对 化 、 理 性 化 、 逻 辑 化 的 高 度 。 这 两 个 运动 对 设计 社会 功能 的 重视 ， 对 纯粹 设计 的 
探索 ， 对 设计 目的 性 的 追求 ， 对 设计 社会 性 达到 高 潮 \ 从 和 根本 上 改变 了 设计 的 发 展 方向 ， 奠 
定 了 现代 设计 的 基础 。 

4. 德国 包 豪 斯 学 院 

1919 年 的 德国 魏 玛 ， 瓦 尔 特 . 格 罗 皮 纺 斯 创办 了 ， 成 为 欧洲 现 
代 主 义 设计 的 核心 和 现代 设计 教育 的 发 源 地 、 包 豪 斯 学 院 教育 体系 的 核心 思想 是 强调 工艺 、 技 术 与 

艺术 的 和 谐 统一 ， 以 手工 艺 的 训练 方法 为 基础 ， 通 过 艺术 训练 使 学 生 对 于 视觉 的 敏感 性 达到 一 个 理 
性 的 水 平 ， 即 对 材料 、 结 构 、 册 理 : 稳 彩 有 科学 的 、 技 术 的 理解 。 

包 豪 斯 设计 学 院 的 基础 课程 以 严谨 的 理论 作为 基础 教学 的 支柱 ， 将 平面 构成 、 色 彩 构成 、 立 体 
构成 设置 为 主要 基础 课程 ,通过 理论 学 习 来 启发 学 生 的 创造 力 ， 丰 富 学 生 的 视觉 经 验 。 同 时 通过 技 
能 操作 ， 使 学 生 掌 握 创 造 基本 造型 的 技巧 和 能 力 , 纹 专业 设计 奠定 基础 。 如 图 1-7 所 示 ， 包 豪 斯 学 






























院 认 为 艺术 和 科学 一 样 可 以 分 解 成 最 基本 的 元 素来 进行 分 析 。 物 质 可 分 解 成 分 子 、 原 子 、 电 子 、 核 
子 等 ， 绘 画 艺术 也 可 分 解 为 最 简单 的 点 、 线 、 面 等 形体 ， 以 及 空间 、 色 彩 各 元 素来 进行 分 析 和 研究 








构成 原理 和 造型 原理 上 都 有 独到 见解 ， 对 人 体 工程 
# 教 学 体系 形成 了 包 豪 斯 

EPA, 并 在 不 断 的 发 展 中 更 加 完善 。 经 过 了 

完整 而 成 熟 的 现代 设计 理论 体系 (图 1-8). 


材料 
尝试 和 理论 对 世界 各 地 的 设计 教育 产生 了 重 
践 ， 构 成 设计 的 理论 已 发 展 成 一 个 
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图 1-8 包 豪 斯 学 院 代表 作 


5. 中 国 的 构成 教育 

早 在 20 世纪 50 年 代 ， 中 国 就 有 一 些 旅 欧 艺术 家 研究 和 提倡 包 豪 斯 的 教育 思想 和 设计 体系 ， 由 
于 当时 我 国 经 济 还 比较 落后 ， 设 计 未 得 到 重视 。 而 此 时 在 美国 、 荷 兰 、 瑞 证、 匈牙利 和 日 本 等 国 却 
接受 了 包 豪 斯 学 院 的 设计 思想 ， 在 世界 设计 界 和 工业 界 产生 也 影响 。20 世纪 70 年 代 末 ， 随 着 我 国 
改革 开放 ， 包 豪 斯 学 院 的 设计 教育 思想 和 意识 开始 被 引入 国内 并 得 以 发 展 ， 教 学 体系 也 进入 国内 高 
校 ， 三 大 构成 现 已 成 为 我 国 现 代 设计 教学 的 基础 课程 。 


1.3 平面 构成 的 学 习 






































1. FIER 

构成 是 一 种 造型 概念 ~ 是 按 人 定 的 原则 将 各 种 造型 要 素 组 合成 美的 形态 的 过 程 和 结果 。 更 明确 
地 说 ,平面 构成 研究 的 是 视觉 设计 中 最 基本 的 造型 要 素 和 造型 法 则 ， 这 些 形式 法 则 是 各 个 设计 专业 
所 共通 的 基础 视觉 造型 要 素 及 造型 要 素 的 用 法 ， 即 造型 文法 。 

2. 学 习 意 头 

平面 构成 构筑 于 现代 科技 美学 基础 之 上 7 综合 了 现代 物理 学 、 光 学 、 数 学 、 心 理学 、 美 学 等 诸 
多 领域 的 成 就 ， 已 被 当今 社会 各 个 艺术 、 设 计 门 类 所 应 用 ， 成 为 现代 艺术 设计 发 展 的 必 经 途径 。 
平面 构成 是 具有 共性 的 设计 语言 ， 它 的 造型 观念 给 艺术 设计 课堂 注入 了 新 鲜 的 血液 。 学 习 平面 构 
成 ,要 解决 两 大 问题 一 是 设计 者 对 形态 的 认识 与 再 创造 ， 二 是 学 习 和 把 握 视觉 语言 的 基本 规律 
及 应 用 。 

3. 学 习 方 法 

© 通过 对 平面 构成 作品 的 欣赏 ， 提 高 对 平面 构成 的 审美 认识 。 

O 通过 对 平面 构成 广泛 应 用 的 认识 ， 了 解构 成 学 习 的 作用 和 意义 。 

@ 通过 对 平面 构成 形式 美原 则 及 表现 形式 的 了 解 ， 正 确 掌握 平面 构成 的 基本 技能 。 

DO 通过 命题 作业 的 练习 ， 锻 炼 个 人 专业 设计 思考 能 力 、 创 造 能 力 和 控制 能 力 。 

O 在 学 习 中 鼓励 和 引导 个 人 个 性 的 发 挥 。 

4. 创作 工具 

O 白 卡 纸 ， 后 期 可 裁 成 10cm x 10cm、12cm x 12cm, 24cm x 24cm 等 大 小 ， 用 于 绘制 作品 。 

O 黑 卡 纸 或 其 他 颜色 卡 纸 ， 深 色 为 佳 ， 每 张 裁 成 8 开 大 小 ， 用 于 作品 的 装 被 。 
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@ 硫酸 纸 ， 用 于 拷贝 重复 及 对 称 图 形 。 

© 黑色 签字 笔 (0.3mm、1.0mm ik) ， 或 者 小 号 尖 头 毛笔 ， 用 于 绘制 作品 。 

O 铅笔 、 橡 皮 、 绘 图 圆规 及 标准 绘图 三 角 尺 ， 用 于 辅助 绘图 。 

© 固体 胶 或 双 面 胶 ， 用 于 装 禄 作品 。 

工 和 欲 善 其 事 ， 必 先 利 其 器 。 学 生 应 在 实践 中 逐渐 摸索 并 掌握 各 种 工具 (图 1-9) 的 使 用 方法 和 
容 门 ， 以 提高 描绘 精度 。 
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图 1-9 平面 构成 常用 的 工具 






























































1.4 平面 构成 的 关键 词 


1. 平面 构成 元 素 
D 概念 元 素 : 是 头脑 里 存在 的 点 、 线 、 面 、 体 ， 也 叫 基 本 要 素 % 是 指 在 我 们 创造 形象 之 前 出 
现 于 头脑 中 的 形象 (图 1-10). 
点 。 TQ | 8 
10 fit 
m i L w 


图 1-10 概念 元 类 















D 视觉 元 素 : 把 概念 元 素 见 之 于 画面 ， 即 视觉 看 得 见 的 形状 、 大 小 、 色 彩 、 位 置 、 方 向 、 肌 
理 等 具体 形象 。 在 平面 构成 中 ， 它 可 以 用 “基本 形 ”一 词 指 代 ， 是 学 习 的 重点 (图 1-11) 。 
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图 关系 元 素 : 把 视觉 元 素 通过 框架 、 骨 格 及 方向 、 位 置 、 空 间 、 重 心 、 虚 实 、 有 无 等 因素 在 
画面 上 进行 组 织 排列 ， 从 而 达到 视觉 传达 的 目的 。 它 可 以 用 “基本 形 关系 ”或 “ 骨 格 关系 ” 指 代 ， 
也 是 平面 构成 学 习 的 重点 (图 112) 。 
























































图 1-12 XATA 


DO 实用 元 素 : 是 指 设计 所 表达 的 内 容 、 目 的 和 功能 ， 在 纯粹 构成 练习 中 并 不 涉及 。 

平面 构成 的 学 习 基本 围绕 以 上 四 个 元 素 类 型 进行 。 尤 其 是 基本 形 创作 (视觉 元 素 ) 与 基本 形 关 
系 (关系 元 素 ) 的 学 习 尤 为 重要 。 

2. 平 面 构成 知觉 

知觉 是 感知 、 察 觉 、 发 觉 。 知 觉 心理 指 的 是 闪 们 感知 、 观 察 事物 后 的 心理 状态 ， 是 在 感觉 的 基 
出 上 将 多 种 视觉 信息 有 机 整合 后 的 一 种 心理 想法 和 认 知 。 在 平面 构成 中 ， 存 在 多 种 知觉 心理 。 

O 空间 理 一 一 反映 事物 的 大 小 、 形 状 、 远 近 、 方 位 等 空间 特性 。 
D 时 间 知觉 心理 一 一 反映 事物 运动 过 程 先 后 、 长 短 的 延续 性 -= 顺序 性 。 
© 运动 知觉 心理 一 一 反映 事物 自身 和 其 他 物体 空间 电位 置 的 移动 。 
平面 构成 知觉 心理 的 学 习 与 体会 是 在 潜移默化 之 中 进行 的 ， 将 直接 决定 学 生 未 来 对 形式 美 、 空 
间 感 、 构 成 审美 的 理解 水 平 ， 需 要 仔细 体会 

本 章 小 结 

本 章 介绍 了 构成 和 平面 构成 的 定义 ， 重 点 阐述 了 平面 构成 和 装饰 图 案 、 设 计 之 间 的 关系 ， 为 后 
期 学 习 梳理 了 理论 脉络 。 同 时 ， 在 此 基础 上 为 学 生 介绍 了 学 习 平面 构成 的 目的 、 意 义 、 方 法 和 学 习 
工具 ， 帮 助 学 生 了 解 平面 构成 的 学 习 要 点 。 最 后 强调 了 学 习 平面 构成 的 关键 元 素 ， 促 使 学 生 掌握 平 
面 构成 的 基本 理论 和 学 习 要 点 

实 训 课堂 

1. 分析 平面 构成 作品 和 装饰 图 案 、 平 面 设计 创作 的 不 同 之 处 。 

2. 准备 平面 构成 创作 工具 ， 并 尝试 使 用 这 些 工 具 绘制 平面 构成 元 素 。 
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2.1 从 具象 到 抽象 


1. 认识 形态 
(1) 现实 形态 。 
在 人 的 经 验 体系 中 ， 能 看 到 或 触摸 到 的 、 实 际 存在 于 现实 之 中 的 形态 即 为 现实 形态 。 现 实 形态 被 知 
觉 系统 感知 为 形状 、 色 彩 和 质感 。 它 可 以 分 为 自然 形态 和 人 工 形态 两 大 类 。 自 然 形 态 就 是 大 自然 中 天 然 
工具 等 人 工 塑造 的 对 象 (图 2-1). 













存在 的 花鸟 鱼 虫 、 山 川 河流 ， 人 工 形态 往往 指向 建筑 、 家 具 、 交 通 - 





图 2-1 自然 形态 号 人工 带 态 





非 现实 形态 指 的 是 人 的 视觉 和 触觉 不 能 直接 感知 的 ， 在 现实 中 不 存在 的 形态 。 非 现实 形态 又 分 
为 概念 形态 和 意 幻 形态 两 大 类 。 
: 不 能 直接 知觉 的 ， MERAN 概念 形态 必须 转化 为 可 见 的 形态 构成 
要 素 ， 视 觉 研究 才 具 有 可 操作 性 。 而 将 事物 抽象 成 概念 ， 有 利于 对 事物 进行 本 质 的 分 析 研究 。 这 些 
转变 后 的 形态 构成 要 素 具有 概念 抽象 、 概 括 的 品质 ， 成 为 和 型 研 究 的 基本 要 如 风格 派 大 师 蒙 德 
里 安 创作 的 《苹果 树 组 图 》( 图 2-2) 中 ， 树 木 从 具象 的 速写 逐步 转化 为 抽象 的 线条 与 色彩 ， 我 们 
可 以 感受 到 抽象 概念 赋予 了 画面 和 对 象 更 多 想象 的 空间 。 

















@ BAGS: 指 存在 于 人 的 梦幻 、 预 测 和 意念 之 中 的 形态 ， 并 非 真实 存在 的 客体 。 意 幻 形 态 
往往 与 自然 规律 相悖 ， 从 而 呈现 出 怪异、 荒诞 的 面貌 特征 。 与 概念 形态 一 样 ， 意 幻 形 态 也 必须 以 具 
体 可 视 的 面貌 表现 ， 才 能 被 人 们 理解 (图 2-3) 。 











2. 从 具象 到 抽象 
在 视觉 形态 的 表达 领域 ， 主 要 有 三 种 艺术 想象 的 组 织 方式 :中 象 ” 意象 和 抽象 。 在 视觉 艺术 的 
设计 基础 理论 中 ， 形 象 表现 主要 可 以 概括 为 “具象 ”各 抽象” 两 种 。“ 具 象形 象 ”就 是 以 大 自然 





IE 为 主体 ， 直 接 从 中 汲取 美的 成 分 进行 再 创作 的 形象 。 而 “抽象 形象 ” 指 的 是 高 度 概 括 、 
浓缩 自然 形象 ， 也 就 是 将 复杂 的 自然 形态 概括 提炼 为 最 简洁 的 视觉 元 素 一 一 点 、 线 、 面 ， 并 运用 
点 、 线 、 面 按照 构成 原理 重新 组 合 构成 新 的 形象 ， 强 调 的 是 意念 。 

3. 形态 的 转化 练习 : 具象 到 抽象 的 转换 

具体 的 形象 会 限制 审美 想象 力 的 发 挥 。 抽 象 是 对 具象 形态 的 高 度 升 华 和 概括 ， 是 在 对 形态 认识 
过 程 中 由 感性 到 理性 发 展 的 视觉 创造 。 构 成 形态 元 素 的 采集 ,可 以 从 自然 事物 的 本 身 抽 象 和 引申 ， 
造型 能 力 和 视 知 觉 的 良好 手段 。 可 以 通过 下 面 的 练习 ， 帮 助 初学 者 认识 和 掌握 抽象 形 
象 的 塑造 手法 。 

第 一 步 ， 选择 一 幅 摄 影 作 品 ， 内 容 没 有 限定 ， 要 求 画 面 特征 性 较 强 。 

第 二 步 : 概括 提炼 ， 首 先 将 立体 理解 为 平面 ， 售 去 画面 中 琐碎 的 部 分 ， 取 画面 中 特征 性 强 的 部 
分 并 将 其 强调 。 如 果 一 开始 很 难 完全 脱离 具象 形 ， 可 以 在 这 一 步 中 多 增加 一 个 步骤 ， 逐 步 对 画面 进 
行 抽 象 化 。 

第 三 步 : 将 画面 元 素 进行 组 合 重 构 ， 根 据 画 面 需要 进行 黑 、 白 、 灰 的 处 理 ， 将 多 余 的 色彩 、 肌 
理 和 空间 关系 进一步 剔除 ， 并 大 胆 地 根据 构成 美感 改造 画面 。 这 个 阶段 主要 研究 形象 自身 的 情感 力 
量 ， 用 黑 、 白 、 灰 表现 更 能 体现 形象 自身 的 魅力 。 

A 2-4 是 学 生 完成 的 具象 一 抽象 转换 练习 。 可 以 看 到 通过 将 原始 对 象 茶壶 、 水 杯 的 平面 化 、 
单纯 化 、 黑 白化 ， 新 形成 的 形态 具有 了 抽象 的 视觉 感受 。 

具象 到 抽象 训练 的 方法 不 仅 一 种 。 图 2-5 是 利用 计算 机 软件 对 主题 照片 进行 具象 一 抽象 
转换 的 小 练习 。 如 图 2-6 所 示 ， 还 可 以 用 限时 速写 的 方式 进行 抽象 训练 。 利 用 时 间 的 有 限 性 强迫 
练习 者 放弃 不 重要 的 细节 ， 快 速 读 取 对 象 的 点 、 线 、 面 等 要 素 ， 从 而 达到 抽取 关键 视觉 形态 的 
目的 。 
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2.2 平面 构成 造型 法 则 一 一 基本 形 创造 


平面 构成 的 基本 形 就 是 构成 图 形 的 基本 单位 ， 一 个 点 、 一 条 线 、 一 块 面 都 可 以 成 为 基本 形 元 
素 。 而 将 一 组 相同 或 有 关联 的 形象 进行 组 合 构成 时 ， 这 其 中 的 一 个 或 几 个 形象 也 可 以 称 为 基本 形 。 

1. 基本 形 的 概括 

D 概括 物体 的 外 轮廓 ， 利 用 剪影 抓 住 对 象 轮廓 的 特质 ， 不 拘泥 于 细节 。 

D 提炼 并 强调 夸张 对 象 的 某 一 特征 ， 而 将 其 他 细节 合 去 ， 大 胆 处 理 构图 和 黑 、 白 、 灰 关系 。 

3) 对 对 象 的 某 一 特质 进行 提炼 、 强 化 ， 如 肌理 、 质 感 或 面积 比例 等 。 

图 2-7 中 的 几 幅 作品 分 别 使 用 了 剪影 、 轮 廓 概括 、 造 型 归纳 、 夸 张 、 肌 理 归纳 概括 的 方法 ， 使 
得 原本 具象 的 钉子 、 壁 虎 、 扁 豆 、 花 生 和 层 印 有 了 不 同 程度 的 造型 感 和 抽象 感 。 再 加 上 画面 中 基本 
形 的 组 合 与 聚 散 ， 获 得 了 独特 的 视觉 效果 。 

2. 基本 形 的 省 略 

D 以 放大 或 缩小 的 方法 求 变化 ， 以 切割 和 打 碎 的 方法 求 得 新 的 视角 。 
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D 从 不 同 的 思维 方向 去 概括 同一 个 事物 。 

D 以 嫁接 、 拼 次 的 方法 改变 视觉 印象 

D 从 同一 类 的 事物 中 去 发 现 相 异 或 相同 的 事物 特点 ， 在 差异 中 寻求 共同 的 形式 感 。 

图 2-8 和 图 2-9 是 基本 形 的 省 略 所 创作 的 平面 构成 作品 。 图 2-8 中 ,区 作者 先 以 由 蛛网 为 原 





















型 ， 将 蜂 蛛 网 繁多 的 结构 进行 省 略 ， 简 化 抽象 成 线条 和 点 。 后 又 以 人 体 细胞 和 肌肉 组 织 为 灵感 ， 改 
变 观 察 维度 ， 从 解 齐 的 视角 去 改造 形态 ， 将 细胞 省 略为 椭圆 形 的 点 ， 将 肌肉 纤维 归纳 为 玖 密 变 化 的 
线条 ， 获 得 了 新 颖 的 视觉 效果 。 图 2-9 中 ， 创 作者 以 切割 原型 和 大 不 穿插 的 方法 改变 视觉 印象 ， 或 
从 不 同 的 角度 去 描绘 事物 ， 比 如 将 建筑 物 以 仰 视角 度 描绘 ;将 攻 片 处 理 成 了 几何 形态 ， 将 西瓜 和 骼 
骨 进 行 了 嫁接 ， 将 声音 抽象 为 破碎 的 面 ， 同 样 富有 新 意 。 
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3. 视觉 游 戏 图 像 的 “ 误 ” 读 

当 尝 试 换 一 种 角度 来 看 待 身 边 物 体 的 时 候 ， 会 更 容易 打破 以 往 刻板 的 视觉 印象 。 我 们 可 以 使 用 
、 放 大 、 斜 置 与 遮挡 的 手法 去 体会 对 象 更 多 元 的 视觉 感受 ， 再 进一步 采用 和 夸张、 概括 、 省 略 与 
的 方式 去 处 理 画面 ， 强 调 某 一 元 素 或 某 一 组 肌理 ， 获 得 更 为 抽象 、 精 彩 、 丰 富 的 构成 基本 形 。 
2-10 是 一 组 “图 像 倒置 ”的 基本 形 创作 练习 。 选 取 一 张 小 埠 夜景 照片 ， 将 其 倒置 。 由 于 改 
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有 的 视野 ， 我 们 更 多 地 关注 到 画面 形态 线条 、 块 面 和 肌理 。 这 些 形态 元 素 在 处 理 成 
像 后 就 更 明显 了 ， 此 时 我 们 再 针对 各 种 视觉 关系 来 进行 基本 形 提炼 。 根 据 第 一 印象 将 元 素 抽 
， 可 以 形成 让 人 耳目 一 新 的 作品 。 再 经 过 后 期 的 抽象 描绘 和 黑 、 白 、 灰 处 理 ， 最 终 的 作品 已 经 
抛弃 了 初始 照片 的 束缚 ， 是 一 张 纯粹 而 丰富 的 构成 画面 了 。 
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2-11 和 图 2-12 是 两 种 “图 像 局 部 放大 ”的 基本 形 创作 练习 。 图 2 一 11 中 ， 创 作者 选择 一 张 
圆号 的 照片 ， 把 照片 局 部 裁 切 出 来 ， 然 后 根据 裁 切 的 画面 中 存在 的 形态 进行 基本 形 的 提炼 和 黑白 处 
理 。 由 于 视野 受到 了 限制 ， 对 象 变 得 不 再 完整 ， 我 们 往往 能 据 弃 对 对 象 的 社会 性 认 知 而 更 注意 对 象 
的 形态 特征 。 图 2-12 则 是 先 将 包 菜 进行 完整 的 图 形 形 态 描绘 。 然后 在 完成 的 画面 中 选取 局 部 裁 切 
保留 ， 得 到 的 这 一 小 部 分 画面 或 肌理 由 于 不 再 完整 ， 就 会 具有 抽象 的 视觉 特质 。 
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4. 规定 形 中 的 变化 
在 基本 形 构成 的 方式 中 ， 以 简洁 的 几何 形 为 基础 ， 用 线 、 点 在 形象 内 进行 组 合 构成 ， 称 为 规定 
形 中 的 变化 。 这 种 形象 的 再 创造 方式 是 运用 形 与 底 的 关系 、 形 与 形 的 关系 及 各 种 不 同性 质 的 线 、 点 





进行 组 合 构成 。 其 优势 在 于 简洁 明了 、 便 于 记忆 。 如 图 2-13 rm, VARI. BBS RON RMT 
为 规定 形 ， 在 其 中 用 线 做 各 种 分 割 、 组 合 、 变 化 ， 形 成 各 种 基本 造型 。 在 实际 生活 中 ， 许 多 知名 标 




















2-13 规定 形变 化 及 其 应 用 


志 都 是 以 简洁 的 圆 形 为 规定 形象 ， 用 线 在 形象 中 进行 组 合 变化 。 

5. 单 形 切除 

单 形 是 只 包括 一 个 主体 的 形象 ， 角 现 为 一 个 自 成 一 体 的 形象 ,可 依 或 不 依 框架 而 存在 。 线 
与 点 的 形象 都 可 以 构成 单 形 ， 线 也 可 以 绕 成 单 形 。 它 可 以 是 简洁 的 几何 图 形 ， 也 可 以 由 较 小 的 形象 
联合 而 成 。 

单 形 切除 能 使 原本 较 单 一 的 形象 丰 





: 动 起 来 又 不 失 整 体 效 果 。 这 是 因为 单 形 切除 只 是 进行 
局 部 的 切割 变化 ， 所 以 还 保持 着 原 有 的 形象 ,> 如 图 2-14 所 示 ， 先 选择 一 个 较为 简单 的 形 ， 运 用 不 
同 的 切割 和 组 合 方式 使 切除 重组 的 对 象 有 丰富 的 变化 。 这 种 方式 与 规定 形 中 的 变化 有 共同 之 处 ， 即 
清晰 、 醒 目 、 独 立 性 强 。 不 同 的 是 单 形 切除 不 受 外 形 限制 ， 因 此 也 就 更 加 生动 。 掌 握 单 形 切除 的 构 
成 方式 ， 关 键 在 于 把 握 构 成 的 形式 法 则 和 形象 构成 的 各 种 关系 的 运用 。 
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23 平面 构成 造型 法 则 一 一 基本 形 组 合 


1. 基本 形 与 空间 的 关系 

形 的 组 合 涉及 空间 关系 ， 有 “ 形 与 形 ”的 空间 问题 ， 也 有 “图 与 底 ”的 关系 问题 。 

(1)“ 图 与 底 ” 的 空间 关系 。 

“图 与 底 ”是 由 对 比 、 衬 托 产生 的 关系 。 在 平面 设计 中 ,“ 图 与 底 ” 的 关系 是 密 不 可 分 的 ， 有 时 
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甚至 是 反 转 的 关系 。“ 图 ”有 明确 的 形象 感 ， 视 觉 印 象 强烈 ， 在 画面 中 较为 突出 。“ 底 ”没有 明确 形 
象 感 ， 没 有 形体 轮廓 ， 视 觉 印象 模糊 。 图 底 空间 表现 最 典型 的 是 我 国 的 阴阳 太极 图 和 埃 舍 尔 大 师 的 
图 底 共 形 作品 ， 如 图 2-15 和 图 2-16 所 示 。 


























82-15 MADE 


(2)“ 图 与 底 ” 的 正 负 变 化 。 

在 黑白 作品 中 ， 设 黑色 为 正 形 ， 白 色 为 负 形 ， 则 有 四 种 配置 方式 。 白 图 白 底 或 黑 图 
图 形 ， 称 作 “ 消 失 ”。 黑 底 上 的 白 图 称 为 负 形 ， 白 底 业 的 黑 图 称 为 正 形 ， 黑 
“ 底 ”， 白 底 上 的 黑 图 为 “图 ” 白 底 为 “ 底 ”。- 如 果 图 形 是 实 形 ， 这 时 “ 底 ” 就 是 实 形 周围 的 空白 空 
这 种 形象 就 是 “ 正 形 ” 。 反 之 ， 如 果 图 形 是 “ 底 ”“ 所 包围 后 形成 的 空白 空间 ， 这 种 形 就 叫 作 “ 负 形 ”。 

图 2-17 就 是 利用 图 底 、 黑 白 翻转 形成 的 构成 作品 ， 它 们 最 大 的 特点 就 是 对 比 强烈 ， 并 且 由 于 
图 底 转 化 形成 内 烁 的 视觉 跳跃 感 创作 者 灵活 运用 了 基本 形 的 概 烽 、 省 略 ， 以 及 规定 形变 化 和 单 形 
切除 ， 使 画面 具有 了 丰富 的 图 底 变化 视觉 效果 。 





底 均 不 显示 
上 的 白 图 为 “图 ”内 




















2. 基本 形 的 组 合 


在 平面 中 往往 不 会 只 出 现 一 个 基本 形 ， 通 常 是 多 个 基本 形 同 时 存在 于 一 个 平面 。 因 此 ， 当 两 个 
或 更 多 的 基本 形 相遇 时 ， 就 可 以 产生 多 种 不 同 的 组 合 关系 。 这 些 关系 又 可 以 使 原本 单调 平淡 的 形象 
D 共用 组 合 : 两 形 相遇 并 共用 部 分 轮廓 ， 即 共用 线 或 共用 形 。 

O ERAR: 形象 在 相互 遮挡 中 显示 出 前 后 的 位 置 关系 ， 产 生 空间 层次 感 ， 并 使 形 与 形 之 间 
互相 牵制 ， 产 生 凝 聚 、 强 化 之 感 。 

O 交 乍 组 合 :两 个 或 两 个 以 上 的 图 形 的 一 部 分 相互 天 加 ， 各 自 争夺 共同 相交 的 部 分 。 基 本 形 
的 交 秋 有 如 图 2-18 所 示 的 7 种 情况 : RR, E HI a, De 
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图 2-18 BASES 






































图 移动 组 合 ( 基本 形 的 群 化 构成 ): 移动 组 合 是 由 形 与 形 之 间 一 系列 近似 的 变化 组 合 构成 的 ， 
是 多 种 和 琶 加 的 组 合 ， 也 称 为 基本 形 的 群 化 构成 。 移 动 组 合 是 运动 的 知觉 整体 ， 显 示 出 同一 物体 在 运 
行 中 的 不 同体 位 ， 以 时 空 观念 的 四 维 手法 呈现 出 物 像 内 在 的 变化 特征 。 

3. 基本 形 的 排列 

如 图 2-19 所 示 ， 基 本 形 的 排列 方法 有 基本 形 的 重复 排列 ， 基 本 形 的 正 负 形 交替 排列 ， 基 本 
形 的 变化 方向 排列 (基本 形 上 、 下 、 左 、 有 变换 位 置 ) ， 基 本 形 的 单元 组 合 再 排列 (单元 基本 形 的 
组 合 方式 变化 更 多 ， 注 意 单元 拼合 后 的 整体 效果 ) ， 基 本 形 的 空格 反复 排列 (在 基本 形 排列 中 空 出 
一 些 位 置 ， 提 高 画面 空间 的 疏 密 对 比 关 系 ， 使 画面 透气 并 产生 节 奉 感 。 re 
觉 大 小 的 影响 ) ， 基 本 形 的 错位 排列 (根据 需要 按 一 定 的 比例 错位 ， 也 可 以 安排 上 、 下 、 左 、 右 自 
由 错位 ) ， 基 本 形 的 交错 重大 排列 TER N ER, RA, Er, Mik, 产生 二 的 
觉 效果 ) ， 基 本 形 的 中 心 群体 排列 (基本 形 在 普通 排列 的 基础 上 局 部 变动 ， 让 一 部 分 相对 集中 ， 或 
变换 它们 的 位 置 s 方向 使 局 部 产生 变异 ， 其 重心 数量 不 受 限制 ) ， 基 本 形 的 自由 排列 。 
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基本 形 的 重复 排列 。 ”基本 形 的 正 负 形 交 符 排列 基本 形 的 变化 方向 排列 。 基本 形 的 单元 组 合 再 排列 
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当 单 一 的 排列 方法 不 能 满足 审美 要 求 时 ， 可 以 将 多 种 排列 方式 结合 在 一 起 ， 形 成 基本 形 综合 排 
列 。 先 确定 好 基本 形 或 基本 形 组 合 ， 再 把 基本 形 或 基本 形 组 合 按照 排列 手段 加 以 复合 化 ， 逐 步 提高 
构成 画面 的 视觉 层次 ， 不 仅 可 以 训练 学 生 对 基本 形 组 合 排列 的 技巧 ， 也 将 切实 提高 学 生 的 构成 的 创 
造 能 力 、 控 制 能 力 、 表 现 能 力 。 
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4. 基本 形 的 分 解 

分 解 的 实质 是 “ 减 ” 。 将 一 个 形 直接 切 分 ， 则 可 产生 若干 近似 的 、 新 的 形 ， 或 从 一 个 较 大 的 形 
中 切除 一 个 个 较 小 的 形 ， 分 解 后 的 形 会 产生 新 的 形象 特征 。 重 构 则 是 将 这 些 新 的 形象 进行 再 组 合 ， 
由 于 视觉 的 完 形 机 制 ， 会 产生 出 人 意料 的 画面 效果 (图 2-20) 。 








5. 基本 形 的 群 化 

基本 形 的 群 化 不 依赖 骨 格 和 框架 ， 具有 独立 的 性 质 } 是 独立 图 形 的 主要 形式 之 一 。 在 基本 形 群 
化 练习 中 ， 首 先是 基本 形 的 设计 ， 一 个 好 的 ,美的 基本 形 是 群 化 的 前 提 (图 2-21) 。 其 次 是 组 合 构 
成 的 形式 。 另 外 ， 数 量 也 是 一 个 重要 因素 所 基本 形 的 多 少 会 直接 影响 组 合 构成 的 效果 。 
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图 2-21 BPPN 























群 化 组 合 的 基本 形 更 注重 自身 的 外 轮廓 形状 。 因 其 具有 一 定 独立 性 ， 又 要 进行 特殊 的 组 合 ， 所 
以 基本 形 要 简练 、 概 括 ， 不 能 太 复杂 ， 也 不 能 太 纤细 ， 要 防止 琐碎 和 锐角 ， 因 为 粗壮 饱满 的 形象 更 
适合 组 合 ， 群 化 后 的 形象 也 更 完整 、 美观 。 进 行 组 合群 化 的 基本 形 数量 不 宜 过 多 ， 一 般 2 一 6 个 为 
佳 。 在 群 化 构成 排列 时 要 竖 ， 注 重 群 化 后 的 外 形 ， 可 以 利用 形 与 形 的 关系 ， 如 透 琶 、 复 到 
总 之 ， 要 避免 松散 、 无 序 。 

6. 多 个 基本 形 的 组 合 

多 个 基本 形 的 组 合 是 形象 创造 的 形式 之 一 。 多 个 基本 形 的 组 合 指 的 是 多 个 基本 形 ， 根 据 组 合 构 
成 的 原理 构成 的 形象 。 组 合 后 的 形象 可 以 作为 基本 形 ， 用 重复 骨 格 构成 重复 或 近似 构成 ， 也 可 以 不 
依 骨 格 和 框架 ， 构 成 具有 独立 性 质 的 形象 (图 2-22) 。 

基本 形 与 组 合 的 学 习 ， 可 以 训练 学 生 在 理解 设计 主题 后 如 何 准确 地 选择 表现 形式 。 这 些 形 式 不 
是 单一 的 ， 可 以 根据 设计 意图 综合 运用 。 总 之 ， 基 本 形 构 成 是 平面 构成 的 基础 ， 也 是 抽象 造型 的 重 
点 。 只 有 熟练 掌握 基本 形 创造 与 基本 形 的 构成 ， 才 能 进一步 进行 构成 设计 。 































2.4 视觉 与 心理 的 游戏 一 一 形 的 错 视 


错 视 ， 就 是 眼睛 对 形态 的 视觉 把 握 和 判断 与 所 观察 物体 的 现实 特征 有 误差 的 现象 。 错 视 导 致 视 
觉 映 像 与 客观 真实 的 矛盾 状况 ， 因 而 使 知觉 系统 疑惑 。 由 这 种 特殊 刺激 导致 的 视觉 紧张 激 起 心灵 探 
索 的 和 欲望， 使 人 感受 到 创造 的 喜悦 。 

1. 尺度 错 视 

尺度 错 视 即 视觉 对 形 的 尺度 判断 与 真实 尺度 不 符 的 现象 i 又 称 大 小 错 视 (图 2-23) 。 





图 2-23 RÉA 


D 长 度 错 视 一 二 长度 相 等 的 线段 ， 由 于 所 处 环境 差异 或 诱导 因素 不 同 ， 使 视觉 辨识 产生 错觉 ， 
感觉 它们 并 不 相等 。 

O 面积 错 视 一 一 面积 相同 的 图 形 ， 因 图 与 底 的 关系 不 同 或 是 周围 形 的 诱导 因素 不 一 ， 产 生 面 
积 上 并 不 相同 的 视觉 感受 。 另外， 向 某 一 点 集中 的 线形 成 潜在 的 透视 结构 ， 由 于 近 大 远 小 透视 规律 
的 影响 ， 使 得 同等 大 的 形 ， 由 于 处 于 不 同 的 空间 位 置 而 产生 视觉 上 的 大 小 不 等 。 

@ 角度 、 弧 度 错 视 一 一 周围 诱导 因素 不 同 ， 致 使 相等 的 角 或 弧度 看 起 来 并 不 相等 。 

2. 形状 错 视 

视觉 对 形状 的 认 知 与 形 的 真实 状况 不 符 的 现象 即 为 形状 错 视 (图 224) 。 

O 曲直 错 视 一 一 由 于 相关 因素 的 诱导 、 干 扰 ， 或 是 由 于 背景 环境 的 影响 ， 会 导致 形 的 视觉 映 
像 发 生变 化 ， 使 形状 发 生 不 同 程度 的 扭曲 现象 。 

D 由 于 本 身 或 背景 环境 的 线性 诱导 ， 导 致 形状 的 变化 或 产生 某 种 动感 和 视 幻 效果 。 

3. 空间 错 视 

由 于 视觉 判断 的 出 发 点 不 同 ， 使 得 形象 在 空间 中 的 位 置 或 图 与 底 之 间 产 生 了 矛盾 的 现象 ， 即 为 空 
间 错 视 (图 2-25) 。 其 细 分 为 以 下 三 种 。 
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DO 空间 立体 的 错 视 一 一 由 于 观看 方向 的 改变 ， 


随 之 改变 ， 产 生 忽 远 忽 近 、 忽 前 忽 后 、 模 棱 两 可 的 变化 。 
@ 矛盾 空间 一 一 真实 空间 里 不 可 能 ， 只 有 在 假想 空间 中 才 存 在 的 不 合理 性 的 空间 。 
O 图 底 反 转 一 一 视线 在 图 底 之 间 切 换 ， 使 图 和 底 的 意义 产生 变化 、 相 互 转化 的 现象 。 





或 是 由 于 注目 点 的 转移 ， 形 在 空间 中 的 位 置 也 





自然 界 中 各 利 


2.5 平面 构成 的 形式 美 法 则 


事物 都 以 美的 状态 存在 ， 它 们 往往 蕴藏 着 极为 丰富 的 美的 因素 ， 如 海螺 的 生 





E 长 结构 


符合 数学 秩序 的 规律 性 ;向 日 葵 的 葵花 籽 生 长 结构 从 小 到 大 、 从 中 心 向 外 渐次 扩散 ， 具 有 优美 的 比例 


关系 和 较 强 的 韵律 


不 同 的 审美 追求 。 
的 感觉 大 多 数 人 者 








济 地 位 、 文 化 素质 、 思 想 习 俗 、 价 值 观念 等 





。 在 现实 生活 中 ， 人 们 由 于 


PETA 





是 客观 存在 的 美的 形式 法 则 。 
东方 审美 讲究 意象 美 ， 这 是 一 种 语言 和 画面 所 表现 出 来 的 可 感 的 形象 。 是 设计 者 对 此 景象 、 命 
题 的 感悟 具体 、 形 象 、 生 动 的 表达 。 西 方 审美 则 可 以 概括 为 “数理 ”， 更 多 强调 的 是 理性 和 


无 论 是 排列 还 是 纪 


合 ， 既 要 求 多 样 性 的 变化 又 要 求 调和 与 统一 ,“ 和 谐 ”是 西方 形式 美的 最 





在 平面 构成 学 习 中 ， 





画面 ， 在 练习 中 体会 构成 形式 美的 真 诺 (图 226) 。 
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然而 ， 单 从 形式 条 件 来 评价 某 一 事物 或 某 一 造形 设计 时 ， 我 们 会 发 现 ， 对 于 美 或 : 
$b 存在 一 种 共识 ， 这 种 共识 是 在 人 类 社会 长 期 生产 、 生 活 实践 中 积累 的 ， 它 的 依据 就 





逻辑 性 ， 
高 标准 。 


往往 需要 学 生 将 东方 与 西方 的 审美 相 融 合 ， 用 理性 来 塑造 画面 ， 用 感性 去 拔高 


平衡 的 美感 特征 在 于 画面 多 个 重心 相互 作用 ， 各 组 成 部 分 穿插 得 当 ， 使 作品 看 上 去 具有 整体 的 








图 2-26 东方 与 西方 审美 


和 谐 美 。 它 不 像 对 称 只 能 把 作品 的 重心 放 在 最 稳定 的 中 心 线 上 。 平 衡 的 形式 比较 自由 、 活 泼 ， 画 面 
达到 一 种 平衡 的 美感 即 可 。 因 此 ， 在 平面 设计 中 ， 平衡 的 形式 没有 固定 的 模式 ， 它 是 以 构成 的 整个 
印象 给 我 们 以 平衡 之 美 ， 因 而 会 有 较 高 的 自由 度 ， 如 运动 的 人 体 、 飞 翔 的 鸟 、 水 流 激 浪 都 是 平衡 的 
形式 ， 如 图 2-27 所 示 。 





























2. 变化 
在 构成 中 强调 突出 各 元 素 的 特点 ， 使 画面 具有 丰富 多 彩 的 差异 性 ， 即 为 变化 。 变 化 法 则 的 使 用 要 


为 画面 整体 效果 的 传达 服务 。 在 变化 中 要 有 主 次 之 分 ， 使 局 部 服从 整体 。 变 化 过 多 易 杂 乱 无 
则 易 死 板 无 趣 。 变 化 的 形式 有 形体 变化 ， 如 大 小 、 粗细 、 曲 直 ; 方向 变化 ， 如 正 反 、 沪 
外 ， 空 间 变 化 ， 如 前 后 、 上 下 、 左 右 ， 色 彩 变化 ， 如 深浅 、 浓 淡 等 ， 都 可 产生 多 样 化 的 视觉 表现 。 

3. 统 一 

统一 是 一 种 富有 秩序 的 安排 ， 是 设计 者 对 画面 整体 美感 进行 调整 和 把 握 的 主要 方法 和 意图 。 平 
面 设计 中 的 统一 ， 不 是 对 多 种 要 素 机 械 而 类 似 的 重复 ， 而 是 指 多 种 相 异 的 视觉 要 素 之 间 的 和 谐 统 
一 。 统 一 原理 在 设计 构成 中 的 美学 意义 主要 表现 在 对 设计 整体 美感 的 妥善 安排 上 ， 表 现在 对 那些 复 
杂 、 富 有 变化 的 状态 所 构成 的 有 秩序 的 组 合 之 中 。 





无 变化 
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变化 与 统一 的 辩证 关系 是 一 切 艺术 与 设计 都 必须 遵循 的 规律 与 原则 。 变 化 是 指 将 性 质 不 同 的 东 
西 并 置 在 一 起 ， 形 成 对 比 鲜 明 、 活 泼 、 生 动 、 丰 富 的 特征 ， 具 有 运动 和 力量 的 感觉 。 然 而 无 节制 、 
无 规律 的 变化 则 流 于 杂乱 ， 统 一 则 是 指 将 性 质 不 同 的 、 相 近 的 或 相同 的 东西 ， 按 一 定 的 
置 在 一 起 ， 造 成 一 种 和 谐 、 严 肃 、 稳 定 的 感觉 。 而 过 分 地 追求 统一 ， 易 流 于 单调 死板 。 因 此 ， 变 化 
与 统一 是 对 立 而 又 相互 依存 的 ， 变 化 是 绝对 的 ， 统 一 是 相对 的 。 在 变化 中 求 统一 ， 在 统一 中 求 变 
化 ， 是 一 切 艺术 形式 美 遵 循 的 基本 法 则 (图 2-28) 。 
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4. 对 比 
对 比 与 调和 反映 了 了 矛盾 的 两 种 
造成 各 种 变化 , | 可 以 取得 醒目 、 
等 ， 质 的 对 比 有 精细 与 粗糙 等 





态 (图 2=29)。 物象 有 形 、 色 、 排 列 、 量 、 质 地 等 差异 ， 由 此 
1、 生 动 的 效果 。 形 的 对 比 有 大 小 、 方 圆 、 曲 直 、 长 短 、 粗 细 
党 的 对 比 有 动 与 静 、 刚 与 柔 、 活 泼 与 严 
















































































































































































图 2-29 对比 写 调和 





5. 调和 

调和 有 广义 和 狭义 两 种 解释 。 狭 义 指 “ 同 一 ”与 “类 似 ” ， 如 纹样 以 圆 形 或 接近 圆 形 的 形 组 成 ， 
形 的 大 小 相同 或 类 似 、 色 彩 相同 或 相反 等 。 调 和 就 是 统一 ， 效 果 是 安定 、 严 肃 而 少 变化 的 。 广 义 的 
调和 指 适 合 、 和 舒适、 安定 、 完 整 等 。 

6. 节奏 与 韵律 

节奏 本 是 音乐 中 节拍 轻 、 重 、 缓 、 急 的 变化 和 重复 。 节 奏 这 个 具有 时 间 感 的 用 语 在 构成 设计 上 
是 指 同一 要 素 重复 时 所 产生 的 运动 感 。 韵 律 原 指 诗歌 的 声韵 和 节奏 ， 诗 歌 中 音 的 高 低 、 轻 重 的 组 
合 ， 匀 称 的 间歇 或 停顿 等 。 平 面 构成 中 单纯 的 单元 形 组 合 重复 易于 单调 ， 由 有 规则 变化 的 形象 加 以 
数 比 、 等 比 处 理 排列 ， 使 之 产生 音乐 、 诗 歌 的 旋律 感 ， 称 为 韵律 。 

节奏 和 韵律 是 重要 的 艺术 美 表现 原则 ， 没 有 节奏 和 前 律 的 艺术 创作 ， 给 火 的 感觉 是 采 板 的 、 僵 
化 的 、 静 止 的 。 节 奏 是 统一 中 变化 的 频率 特征 ， 韵 律 中 的 “ 韵 ”侧重 于 变化 ， 而 “ 率 ” 则 偏重 于 统 
“。 所 以 在 形式 美的 表现 方面 ， 变 化 和 统一 、 节 奏 与 韵律 是 相互 关联 “相互 衬托 的 (图 2-30) 。 


= | 


比例 与 尺度 不 仅 是 定量 关系 ， 而 且 也 是 美 征 的 数据 化 、 理 想 化 的 集中 体现 。 它 将 美 居 
知 因素 转 为 理性 认识 ， 作 为 形式 美感 的 量化 标准 来 权衡 美 、 表 达 美 。 它 是 部 分 与 部 分 或 部 分 与 整体 
之 间 的 数量 关系 。 它 是 比 “ 对 称 ” 更 比率 概念 ， 是 构成 设计 中 一 切 单位 大 小 及 单位 之 间 编 
排 组 合 的 重要 因素 。 如 古 希 腊 人 发 现 的 黄金 分 割 比例 ， 根 据 自然 物 形态 所 得 出 的 最 佳美 学 比例 ， 其 
比值 为 1 : 0.618 或 1.618 : 1 (图 2-31)。 















































图 2-30 节奏 与 韵律 


7. 比例 与 尺度 







8. 重心 
重心 在 立体 器 物 上 是 指 器 物 内 部 各 部 分 所 受 重 力 的 合力 的 作用 点 。 求 重心 的 常用 方法 是 : 用 线 





基 挂 物体 ， 平 衡 时 重心 一 定 在 悬挂 线 或 悬挂 线 的 延长 线 上 ， 然 后 再 悬挂 物体 的 另 一 点 ， 平 衡 后 ， 重 
心 必 定 在 新 悬挂 线 或 新 悬挂 线 的 延长 线 上 。 前 后 两 线 的 交点 即 是 重心 位 置 。 
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9. 空间 与 张力 

空间 与 张力 限定 如 下 。 

DO 框架 形态 周围 的 空间 ， 限 制 其 在 空间 中 的 无 限 延伸 性 

D 减弱 其 与 周围 形态 的 对 比 度 ， 控 制 主体 的 大 小 。 

DO 控制 形态 的 生动 度 、 价 值 度 ， 调 整形 态 在 空间 中 的 维 向 和 位 置 。 
D 避免 独立 形态 的 出 现 ， 造 成 共有 空间 。 

O 使 形象 被 重 琶 、 被 破坏 ， 使 其 完整 的 程度 受 损 。 

© 加 强 整体 的 形式 感 ， 能 有 效 地 减弱 局 部 的 张力 (图 2-32) 。 
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力 、 结 构 张 力 等 方面 控制 其 视觉 张力 的 无 限 扩张 。 与 张力 的 延伸 直接 相关 的 是 周围 空间 的 大 小 ， 调 
整 张力 的 大 小 、 方 向 ， 目 的 是 有 效 地 控制 图 形 形 态 的 视觉 作用 。 

















本 章 小 结 
本 章 是 平面 构成 的 学 习 重 点 与 实质 训练 阶段 。 通 过 对 形态 的 认识 ， 重 点 讲解 从 具象 到 抽象 的 形 


态 转化 方法 ， 促 使 学 生 将 视野 从 传统 的 、 装 饰 性 的 、 工 艺 感 的 绘图 习惯 转化 到 专业 的 、 理 性 的 基本 
形 创造 上 来 。 本 章 具 体 讲解 了 基本 形 创造 和 基本 形 构成 的 若干 种 类 型 和 技法 ， 需 要 学 生 认 真 练 习 加 
以 实践 ， 并 将 形式 美 法 则 灵活 运用 在 每 一 次 创作 中 ， 逐 步 体会 构成 美的 存在 ， 培 养 良 好 的 专业 审美 
能 力 和 创造 美的 能 力 

典型 案例 


图 2-33 是 基本 形 群 化 练习 范例 ， 是 后 期 学 习 骨 格 和 设计 法 则 的 基础 












































图 2-33 基本 形 群 化 


图 2-34 是 具象 - 抽象 转化 练习 范例 ， 是 练习 创造 基本 型 的 有 效 手 段 。 以 上 都 需要 学 生 通 过 较 
多 实践 逐步 体会 和 贯通 ， 并 在 练习 时 注意 各 种 构成 技巧 的 使 用 ， 逐 渐 感受 平面 构成 造型 的 步骤 和 绘 
图 技巧 


图 2-35 是 形式 美 构成 范例 
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实 训 课 堂 

1. 具象 形态 到 抽象 形态 的 转化 练习 。 
2. 基本 形 创 造 和 组 合 练习 。 

3. 形式 美 练习 。 
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3.1 点 的 构成 


1. 点 的 概念 

点 是 相对 较 小 的 元 素 ， 它 与 面 的 概念 是 相互 比较 而 形成 的 。 点 大 多 数 被 认为 是 小 的 ， 并 且 是 
的 ， 实 际 上 是 一 种 错觉 。 现 实 中 的 点 是 各 式 各 样 的 ， 有 圆 点 、 椭 圆 点 、 方 点 、 三 角 点 等 。 自 然 界 中 
的 任何 形态 ， 只 要 缩小 到 一 定 程度 ， 都 能 够 产生 点 的 感受 。 在 平面 构成 中 ， 点 的 概念 只 是 一 个 相 双 
概念 ， 它 在 比较 中 存在 ， 通 过 比较 显现 。 

2. 点 的 形态 和 构成 形式 

点 最 主要 的 作用 就 是 吸引 视线 ， 它 指明 了 位 置 ， A Ls PAA ER TG 
能 。 点 是 视觉 中 心 ， 也 是 力 的 中 心 。 如 图 3-1 所 示 ， 当 画 画面 让 有 一 个 点 时 ， 人 们 的 视线 就 集中 在 这 
个 点 上 。 单 独 的 点 本 身 没有 连续 性 和 指向 性 ， 但 是 它 有 求 让 【 画 求 取 视 觉 中 心 ) 的 作用 。 如 果 空间 
中 有 两 个 同样 大 的 点 并 有 各 自 的 位 置 时 ， 它 的 张力 就 表现 在 连接 这 两 个 点 的 视线 上 。 当空 间 中 的 三 
个 点 在 三 个 方向 平均 散 开 时 ， 点 的 视觉 作用 就 表现 为 一 个 三 角形 。 而 当 两 点 的 大 小 不 同时 ， 大 点 首 
先 引起 人 们 的 注意 ， 但 视线 会 逐渐 地 从 大 的 点 移 向 小 的 点 ， 最 后 集中 到 小 点 上 。 
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jà 图 3-1 点 的 基本 形态 








(1) 单间 的 视觉 特性 。 

如 图 3-2 所 示 ， 单 一 的 点 具有 集中 凝固 视线 的 作用 ， 容 易 形成 视觉 中 心 。 单 一 的 点 在 画面 中 
位 置 不 同 ， 所 产生 的 感受 不 同一 个 方形 平面 ， 当 黑 圆 点 放 在 平面 正中 ， 点 给 人 的 感觉 是 稳定 和 平 
静 ， 点 向 上 移动 就 会 产生 力学 下 落 的 感觉 点 移动 到 左上 角 或 右上 角 ， 都 会 产生 动感 和 强烈 的 不 安 
定 的 感觉 ， 点 移 到 正方 形 的 中 部 以 下 ， 则 给 人 一 个 非常 平稳 安定 的 感觉 。 



























































832 单 点 的 不 同位 置 


(2) 多 点 的 视觉 特性 。 
O 多 点 创造 生动 感 ， 大 小 差异 更 加 突出 。 多 点 有 一 种 跳跃 感 ， 使 人 产生 对 球体 的 联想 ， 
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@ 点 有 一 种 生动 感 ， 还 能 造成 一 种 节奏 感 ， 类 似 音乐 中 的 节拍 、 锣 或 鼓 的 节奏 。 连 续 的 点 会 
产生 节奏 、 竟 律 ， 点 的 大 小 不 一 的 排列 也 容易 形成 空间 感 (图 3-3) 。 






感觉。 这 是 由 于 点 的 视觉 
强度 和 面积 大 小 不 成 正比 。 越 小 的 点 ， 给 人 的 视觉 感 越 强 ， 越 大 的 点 并 则 给 人 面 的 感觉 ， 同 时 点 的 
感觉 便 减 弱 了 (图 3-4) 。 


-7000 8 @ ® 
m 


消失 mS 
3 a 3 





3-4 ”点 的 空间 视觉 感受 


(4) 点 的 构成 形式 。 

O 散 点 构成 : 不 同 大 小 、 朴 密 的 混合 排列 ， 熏 之 成 为 一 种 散 点 式 的 构成 形式 。 

D 点 的 线 化 构成 : 将 大 小 一 致 的 点 按 一 定 的 廊 向 进行 有 规律 的 排列 ， 给 人 的 视觉 留 下 一 种 由 
点 的 移动 而 产生 线 北 的 感觉 或 以 由 大 到 小 的 点 按 一 定 的 轨迹 、 方 向 进行 变化 ， 使 之 产生 一 种 优美 
的 韵律 感 。 

© 点 的 面 化 构成 : 把 点 以 大 小 不 同 的 形式 ， 既 密集 又 分 散 地 进行 有 目的 的 排列 ， 产 生 点 的 面 
化 感觉 ， 或 将 大 小 一 致 的 点 以 相对 的 方向 逐渐 重合 ， 产 生 微妙 的 动态 视觉 。 

( 把 线 切 断 并 稍稍 拉 开 ,露出 点 状 的 缝隙 。 或 用 面对面 加 以 包围 ， 留 下 点 状 的 空白 。 
行 点 的 表现 ， 虽 然 点 的 存在 感 较 弱 ， 但 可 给 人 细腻 之 感 。 

点 的 构成 作品 ， 首 先 ， 意 的 是 点 的 面积 是 相对 较 小 的 ， 要 和 面相 区 别 。 其 
次 ， 点 的 造型 多 种 多 样 ， 将 具象 或 抽象 的 图 形 加 以 提炼 ， 可 以 创作 出 新 颖 的 基本 形 。 最 后 ， 要 注意 
画面 的 张力 和 元 素 的 聚 散 关系 ， 将 形式 美 法 则 应 用 其 中 。 

(5) 点 的 错 视 。 

由 于 点 的 位 置 、 色 彩 、 明 度 和 环境 条 件 的 变化 ， 可 以 产生 大 小 、 远 近 、 空 间 等 错 视 现象 。 如 
明亮 的 点 或 暖色 的 点 有 处 于 前 面 的 感觉 ， 黑 色 的 点 或 冷色 的 点 有 后 退 的 感觉 。 
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1. 线 的 概念 


线 是 具有 位 置 、 方 向 和 长 度 的 一 种 几何 体 ， 可 以 把 它 理解 为 点 运动 后 形成 的 轨迹 。 与 点 强调 位 
置 和 聚集 不 同 ， 线 更 强调 方向 与 外 形 。 线 可 以 起 到 引导 视线 的 作用 ， 这 在 平面 设计 中 应 用 很 广 ， 画 





面 的 工整 感 、 速 度 感 往往 由 线形 来 实现 ， 线 是 设计 中 不 可 缺少 的 元 素 。 
2. 线 的 形态 和 构成 形式 
(1) 线 的 视觉 特性 。 
如 图 3-6 所 示 ， 根 据 线 的 形态 、 作 用 及 特性 ， 线 可 以 概括 为 两 大 类 : 
不 同 的 情感 特征 ， 有 较 强 的 心理 暗示 作用 。 








了 线 和 曲线 。 不 同 的 线 有 














直线 具有 男性 的 特点 ， 有 有 力度、 稳定。 直线 中 的 水 平 线 给 人 平和 安定 、 寂 静 之 感 ， 使 人 联想 到 
平静 的 水 面 和 地 平 线 ， 垂 直线 网 ; 和 斜 线 飞跃 、 积 极 。 直 线 还 有 粗细 
ZH: ARE, UKM MAB, AR 








曲线 富有 女性 化 的 特征 ， 具 有 丰满 、 和 柔软、 优雅 、 温 顺 之 感 。 几 何 曲线 具有 对 称 、 秩 序 、 规 整 
的 美 ， 曲线 的 整齐 排列 会 使 人 感觉 流畅 ， 有 强烈 的 心理 瞳 示 作用 ， 自 由 曲线 是 徒手 绘制 的 ， 自 然 延 
伸 ， 自 由 而 富 弹 性 ， 随 意 而 灵动 。 同 时 ， 曲 线 的 不 整齐 排列 会 使 人 感觉 混乱 、 无 秩序 。 
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23-6 不 同情 感 特征 的 线 


(2) 线 的 构成 形式 。 

D 面 化 的 线 : 线 等 距 (或 渐变 ) 的 密集 排列 ， 形 成 面 的 视 ? 
@ RAE: 按 不 同 距离 排列 ， 形 成 透视 空间 的 视觉 效果 。 
D 粗细 变化 的 线 : 可 以 形成 虚实 空间 的 视觉 效果 。 















D 立体 化 的 线 : 利用 不 同 肌理 和 造型 ， 将 线条 本 身 处 理 出 立体 效果 ,或 利用 前 后 、 虚 实 形成 


线 的 立体 空间 感 。 
D 不 规则 的 线 : 线 的 
O 线 构成 形体 : 封闭 的 线 ， 就 形成 了 面 ， 线 还 可 以 
图 3-7 是 一 组 线 的 构成 作品 。 线 的 构成 同样 需要 
界 ， 但 线 更 强调 方向 性 、 速 度 感 和 个 性 ， 应 注意 在 练习 中 突出 这 些 特性 。 






淡 可 以 形成 明暗 和 空间 。 不 同 的 工具 和 画 法 会 产生 不 同 的 线 。 
RHE, ARTE QA CEA 
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(3) 线 的 错 视 。 

D 平行 线 在 不 同 附加 物 的 影响 下 显得 不 平行 。 

D 同等 长 度 的 两 条 直线 ， 由 于 两 端的 形 不 同 ， 感 

© 线 的 浓淡 是 关于 线 的 明度 问题 。 
感 。 明 暗 调子 富 于 变化 的 线 ， 可 以 造成 空间 四 凸 的 效果 。 


短 也 不 同 。 





与 面 的 构成 区 分 ， 虽 然 线 往往 是 面 的 边 







如 果 线 的 粗细 、 长 度 一 定 的 话 ， 深 色 线 比 浅 色 线 更 有 前 进 


MDL stos 





3.3 面 的 构成 


1. 面 的 概念 

面 是 线 连续 移动 而 形成 的 轨迹 ， 或 者 由 不 同性 质 的 线 所 组 成 的 轮廓 。 它 是 平面 构成 中 相对 较 大 
的 元 素 ， 强 调 形状 和 面积 。 面 体现 了 充实 、 厚 重 、 整 体 、 稳 定 的 视觉 效果 。 与 点 相 比 ， 它 相对 较 
大 ， 与 线 相 比 ， 面 更 具有 量 感 。 面 与 线 一样 有 着 丰富 的 情感 。 例 如 在 轮廓 线 内 涂 上 黑色 ， 就 可 以 感 
觉 到 面 有 充实 的 块 状 感 (图 3-8) 。 





图 3-8 不 同 的 线形 成 的 面 





2. 面 的 形态 和 构成 形式 

面 的 形态 是 多 种 多 样 的 ， 不 同 觉 上 有 不 同 的 作用 和 特征 。 直 线形 的 面具 有 简洁 、 
明了 、 安 定 的 效果 ， 曲 线形 的 面具 uU > IOAR, MAEN, AK, i, MEE 
的 偶然 形 等 ， 比 较 自 然 、 生 动 、 DAR. 
ds: ETAGER, RAAN, yore Sirana. 
@ HAKH Ww 动 、 厚 实 的 视 ROH LIMA o 它 显得 更 生动 、 有 个 性 ， 
变化 更 丰富 ， 更 具有 女 特征 。 因 此 ， 也 最 eee 乏味 、 枯 燥 的 感觉。 

的 面 给 人 柔 和、 自然 、 抽 觉 感受 。 
Gd co sn. 泼墨 、 喷 酒 产生 的 偶然 形 ) ， 自 由 、 活 

an. 偶然 形 的 面具 有 一 种 朴素 、 实 在 、 自 然 的 美 。 

O 人 造形 的 面具 有 较为 理性 的 人 文 特点 。 

© 群 化 的 面 就 是 基本 形 数量 的 释 加 ， 它 能 够 产生 层次 感 。 

© 面 可 以 进一步 成 为 体 ， 即 体 化 的 面 。 

3. 面 的 错 视 

在 设计 中 ， 面 的 量 感 和 体积 感 常 在 版 面 中 起 到 稳定 的 作用 ， 面 可 用 多 种 方法 来 表现 二 维 空间 中 
的 立体 形态 ， 使 之 产生 三 维 空间 感 ， 面 的 深浅 在 版 面 中 还 能 起 到 丰富 层次 的 作用 。 

同样 大 小 的 圆 ， 通 常会 感觉 上 面 的 圆 大 而 下 面 的 圆 小 ， 亮 的 圆 大 些 暗 的 圆 小 些 。 用 等 距离 的 垂 
直线 和 水 平 线 来 组 成 两 个 正方 形 ， 它 们 的 长 、 宽 感觉 不 一 样 ， 水 平 线 组 成 的 正方 形 给 人 的 感觉 稍 高 
些 ， 而 垂直 线 组 成 的 正方 形 则 使 人 感觉 稍 宽 些 。 

图 3-9 是 一 组 面 的 构成 练习 作品 ， 其 中 使 用 了 多 种 面 的 基本 形 。 我 们 可 以 发 现 ， 面 的 构成 是 需 
要 控制 的 ， 如 果 面 的 面积 偏 小 会 有 点 的 感受 ， 而 如 果 面 的 体积 感 、 面 积 感 没有 体现 出 来 ， 就 会 更 赵 
向 于 线 的 框架 。 因 此 ， 找 到 合适 的 表现 角度 很 关键 。 



































3.4 点 、 线 、 面 综合 构成 


1. 点 、 线 、 面 的 构成 关系 

在 平面 构成 中 ， 点 、 线 、 面 是 入 互 关 联 、 相 互 转化 的 。 连 续 玖 点 可 以 形成 线 ， 线 的 移动 轨迹 或 合围 
可 以 形成 面 。 而 面 缩小 可 以 成 为 点 ， 点 放大 又 形成 了 面 。 这 是 到 个 连贯 的 循环 ， 说 明 点 、 线 、 面 三 者 之 
间 本 身 就 具有 丰富 的 联系 和 变化 、 组 合 空间 (图 3-10) 。 

点 、 线 、 面 是 最 基本 的 平面 构成 形态 ， 在 应 用 时 很 少 e * 面 
只 用 一 种 形态 因此 ， 将 点 、 线 、 面 结合 在 一 起 ,运用 审 | | LQ, 
美原 理 与 法 则 进行 重新 组 合 ， 即 点 、 线 、 面 综合 构成 。 这 
中 形式 在 设计 中 经 、 面 三 种 构成 元 素 综 








t 
合 在 一 起 ， 对 画面 和 形态 的 限制 更 少 ， 可 以 更 加 充分 地 发 em 


挥 个 人 的 想象 力 和 创造 力 。 点 < = E 
2. 点 、 线 、 面 综合 构成 作品 分 析 X 
图 3-11 是 一 组 点 、 线 、 面 综合 构成 作品 ， 画 面 的 主要 
问题 集中 在 : 第 一 ， 基 本 形 的 取材 比较 单一 而 不 够 彻底 ， 一 般 都 是 比较 常见 的 植物 、 食 物 和 建筑 ， 
第 二 ， 画 面 的 整体 形式 美 控 制 丰 足 ， 有 琐碎 、 主 次 不 分 明 的 问题 ， 第 三 ， 点 、 线 、 面 技法 使 用 不 够 
积极 ， 变 化 较 少 。 
A 3-12 这 

本 已 经 脱离 了 现实 透 

识 ， 并 且 画 面 的 空间 、 解 构 、 黑 





粗糙 的 问题 ， 但 基 







- 院 制 得 比较 到 位 。 
图 3 一 13 是 一 组 较为 优秀 的 点 、 线 、 面 综合 构成 作品 。 在 画面 中 ， 创 作者 大 胆 地 加 入 各 种 肌理 
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上 E 富 画面 ， 在 点 、 线 、 面 的 应 用 上 也 比较 3 E 
白 对 比 强烈 ， 画 面 构 成 合理 ， 具 有 美感 。 虽 然 细 节 还 有 改进 的 空间 ， 但 作为 初级 的 综合 类 平面 构成 
作品 ， 已 经 基本 达到 了 教学 要 求 。 

优秀 的 作品 外 是 一 朝 一 夕 完成 的 ， 在 学 习 完 前 三 章 内 容 后 ， 平 面 构成 教学 的 第 一 阶段 一 一 基本 
形 和 基本 形 组 织 构成 的 知识 告 一 段落 。 这 一 阶段 对 学 生 抛弃 陈旧 概念 、 深 入 理解 平面 构成 定义 和 视 
觉 特质 具有 重要 意义 ， 要 求学 生 能 够 熟练 掌握 平面 构成 的 造型 法 则 和 形式 美 法 则 ， 并 能 够 初步 完成 
较为 完整 的 综合 类 平面 构成 作品 。 

本 章 小 结 

本 章 重 点 讲解 点 、 线 、 面 三 种 构成 基本 形 ， 以 及 它们 各 自 的 定义 、 视 觉 形态 和 构成 方法 ， 并 进 
一 步 提出 了 点 、 线 、 面 综合 构成 的 训练 要 求 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 学 生 可 以 将 基本 形 (点 、 线 、 面 ) 
创造 ， 基 本 形 构成 和 形式 美 法 则 应 用 于 构成 训练 中 ， 进 行 更 为 专业 的 综合 平面 构成 设计 与 实践 

典型 案例 


点 、 线 、 面 的 构成 训练 范例 如 图 3-14 至 图 3-17 所 示 











了 








实 训 课堂 
线 、 面 的 分 类 r 
线 、 面 的 综合 构成 练习 。 
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1 骨 格 的 概念 
任何 平面 设计 都 是 依照 一 定 的 规律 将 基本 形 进行 编排 组 合 构成 的 ， 这 种 管辖 形象 的 方式 就 称 为 
骨 格 。 骨 格 是 由 骨 格 框架 、 骨 格 单位 、 骨 格 点 和 骨 格 线 组 合 而 成 的 ， 如 图 4-1 所 示 。 骨 格 框 架 是 指 
画面 的 边框 ， 它 可 以 是 各 种 几何 形 。 骨 格 线 是 指骨 格 框架 内 的 各 种 线段 ， 如 直线 、 弧 线 、 折 线 等 ， 
一 般 情况 下 部 是 有 规则 的 。 骨 格 线 在 框架 内 的 各 种 交叉 点 或 相 接点 就 是 骨 格 点 。 骨 格 线 与 骨 格 点 的 
共同 作用 将 画面 空间 分 割 成 众多 个 小 的 画面 空间 ， 称 为 骨 格 单位 。 骨 烙 管 辖 基本 形 的 编排 与 组 合 ， 
SATA AER, AEREA E S 
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2. 骨 格 在 平面 构成 中 的 作用 vr 馈 

ERC SATE; CDNAS RSI, MAJO SAA ZE 
FURIE AEA, APD HER UL) EAA TASER, DARIN BEI HN 
Mk. PHATE RAT ETT HUSA. OTE CAT ALR, AEEA, EHS A HUHN 
TADA, MP ee AT 

AMARA 

(1) 规律 性 骨 格 和 非 规律 性 骨 格 。 

O 规律 性 骨 格 有 精确 严 说 的 肯 格 线 ， 基 本 形 按照 肯 格 排列 ， 有 强烈 的 秩序 感 。 在 平面 构成 中 
应 用 较 多 ， 主 要 有 重复 、 浙 变 、 发 射 等 。 骨 格 线 一 般 采 取 正 方形 格式 ， 便 于 基本 形 方向 的 变换 ， 也 
可 用 长 方形 、 斜 向 、 水 平 错位 、 波 形 曲线 等 格式 (图 4-2) 。 

© 非 规律 性 骨 格 在 规律 性 骨 格 基础 上 加 以 变动 ， 使 其 成 为 无 规则 的 、 自 由 的 多 边 形 。 基 本 形 
单元 通过 无 规律 性 骨 格 形成 比较 自由 、 随 意 的 构成 形式 。 非 规律 性 骨 格 构成 应 简洁 ， 否 则 构成 就 会 
显得 杂乱 无 章 。 在 平面 构成 中 ， 非 规律 性 骨 格 的 应 用 较 少 (图 4-3) 。 

(2) 作用 性 骨 格 和 非 作用 性 肯 格 。 

当 基本 形 纳入 骨 格 时 ， 肯 格 呈 现 出 两 种 状态 ， 即 作用 性 肯 格 和 非 作用 性 骨 格 。 如 图 4-4 所 示 ， 
ZEN 3 幅 图 为 作用 性 绷 格 的 应 用 ， 右 便 3 幅 图 为 无 作用 性 划 格 的 应 用 。 

D 作用 性 骨 格 是 使 基本 形 彼此 分 成 各 自 单位 的 界线 。 肯 格 给 基本 形 准确 的 空间 ， 每 个 单元 基本 
形 控制 在 骨 格 线 内 。 基 本 形 可 在 骨 格 组 成 的 空间 中 作 位 置 、 方 向 、 正 负 的 变化 。 如 果 越 出 肯 格 线 ， 则 













































































超越 的 部 分 需 切 除 。 肯 格 线 不 一 定 都 显现 ， 可 作 灵 活 取 合 ， 使 基本 形 彼此 联合 ， 产 生 
© 无 作用 性 骨 格 的 基本 形 单元 安排 在 骨 格 线 的 交叉 点 上 ， 基 本 形 可 以 有 大 小 、 


产生 形 的 连接 ， 当 基本 形 构成 完成 后 ， 再 将 骨 格 


成 玻 密 关系 的 变化 ， 使 画面 呈现 较 强 的 韵律 感 。 


组 织 。 



















































































4 ”作用 性 贿 格 (E) ADA CS) 


的 向 用 


以 上 两 种 骨 格 形态 的 区 别 如 下 。 
Q 作用 性 骨 格 给 基本 形 以 固定 的 空间 ， 





非 作 用 性 骨 格 中 的 基本 形 不 能 进行 
@ 在 作用 性 骨 格 中 的 基本 形 有 了 
中 的 基本 形 无 正 负 黑白 变化 。 
(3) 可 见 骨 格 与 不 可 见 骨 格 。 








E 负 黑白 变 1 


可 见 骨 格 是 骨 格 线 和 基本 形 明 确 地 表现 在 构 医 








中 存在 ， 常 常 在 图 面 中 见 不 到 ， 只 是 












无 作用 性 骨 
O 作用 性 骨 格 中 的 基本 形 可 以 在 骨 格 单位 内 
立 置 移动 ， 但 基本 形 可 以 人 


方向 的 变化 并 
线 去 掉 。 无 作用 性 骨 格 主要 靠 基本 形 的 大 小 不 同形 


无 作用 性 骨 格 是 概念 性 的 ， 它 有 助 于 基本 形 的 排列 

















图 4-3 TAREA 


A 





给 基本 形 以 固定 的 位 置 。 

右 移 动 ， 也 可 以 移动 至 超越 骨 格 线 ， 
加 大 或 缩小 ， 造 成 基本 形 相连 。 
可 以 产生 “图 底 反 转 ” 的 效果 ， 非 作用 性 骨 格 


Es Rx 











中 ， 并 有 明确 的 空间 划分 。 不 可 见 骨 格 只 在 概念 





作为 基本 形 编排 的 依据 和 结构 ， 并 不 一 定 画 出 来 。 如 图 4-5 所 


示 ， 左 侧 为 可 见 骨 格 的 应 用 ， 右 侧 为 不 可 见 骨 格 的 应 用 。 


4. 骨 格 的 构成 变化 
D 行 与 列 的 移动 : 在 骨 格 排列 叶 





bh， 将 不 同行 与 列 以 一 定 的 比例 向 左 、 向 右 或 习 





下 直 移动 ， 使 原 


来 的 骨 格 线 产生 弯 折 ， 使 基本 形 产生 梯形 、 错 位 等 变化 。 








e 





改变 行 与 列 的 方向 : 在 骨 格 构成 中 将 原来 骨 格 的 水 了 


SDE 








E 直 排列 改 为 倾斜 排列 ， 或 根 


据 需 要 改变 骨 格 的 倾斜 角度 与 倾斜 方向 。 骨 格 线 与 基本 形 的 倾斜 变化 ， 可 以 为 画面 带 来 动感 。 
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DT. HERTSI, REA RH AR, BEATE, RE 
下 扭 动 ， 一 波 三 折 ， 在 视觉 上 会 更 加 生动 。 
@ 骨 格 线 间 隔 距离 的 改变 ， 





当 我 们 将 骨 格 线 的 间距 按 比例 进行 递增 或 递减 ， 而 基本 形 保 持 不 








变 ， 这 就 使 基本 形 周围 的 空间 有 了 大 小 之 别 。 基 本 形 周围 空 间 大 小 的 不 同 ， 会 对 基本 形 产生 不 同 的 





压力 ， 基 本 形 对 空间 的 张力 也 会 不 同 ， 视 觉 上 也 就 产生 了 变 
O 骨 格 单位 的 联合 : 骨 格 和 连接 ;_ 基 本 形 并 置 ， 基 本 形 的 重复 效果 是 十 分 明显 的 。 而 当 
肯 格 单位 相 复 释 ， 画 面 就 会 产生 基本 形 的 重 琶 ， 形 成 新 的 视觉 形象 。 当 一 部 分 骨 格 连接 在 一 起 ， 形 
成 群 化 ， 画 面 就 多 了 一 种 变化 》 并 且 通 过 底 与 图 之 间 的 转化 ;可 以 使 重复 构成 显得 生动 起 来 。 

O 骨 格 单位 的 细 分 : “一 个 骨 格 单位 细 分 为 两 个 或 更 多 的 骨 格 单位 


产生 画面 的 变化 。 
到 4—6 展示 了 6 种 基本 的 骨 格 构成 设计 类 型 在 实际 设计 中 ， 除 了 以 上 的 骨 格 构成 变化 外 ， 还 
可 以 改变 基本 形 的 形态 ， 将 基 t 成 几何 多 边 形 、 圆 形 或 自由 形 










































行列 的 移动 改变 行列 的 方向 REESI 骨 格 单位 的 细 分 
图 4-6 BAB 变化 


骨 格 线 间 陋 距 高 的 改变 骨 格 单位 的 联合 


4.2 重复 构成 
1. 重复 的 概念 
重复 这 种 构成 形式 来 源 于 生活 中 的 重复 现象 ， 如 秦始皇 陵 中 的 兵马俑、 建筑 中 重复 排列 的 窗 


子 、 地 面 的 瓷砖 、 军 事 检 阅 中 的 方 队 等 。 重 复 构成 是 指 在 同一 构成 中 ， 相 同形 象 出 现 两 次 以 上 ,其 
形态 连续 地 、 有 规律 地 进行 反复 。 所 谓 相 同 ， 主 要 是 指 形状 、 颜 色 、 大 小 等 方面 的 相同 ， 用 来 重复 























RAR ”构成 设计 法 则 a 





的 形状 被 称 为 重复 基本 形 。 重 复 构成 的 视觉 形象 秩序 化 、 整 齐 化 ， 可 以 呈现 出 和 谐 统 一 、 富 有 整体 
感 的 视觉 效果 。 重 复 构成 是 设计 中 常用 的 手法 ， 可 以 加 强 视觉 印象 ， 使 画面 统一 ， 形 成 有 规律 的 节 

2. 重复 的 构成 形式 

(1) 基本 形 重复 。 

在 设计 中 连续 不 断 地 使 用 同一 种 形态 元 素 ， 称 为 基本 形 重复 。 基 本 形 重复 可 以 使 设计 产生 绝 
对 和 谐 统一 的 感觉 。 大 的 单个 基本 形 的 重复 ， 可 以 加 强 整体 构成 后 的 力度 ， 细 小 、 聚 散 的 基本 形 
组 合 单元 重复 ， 可 以 产生 形态 肌理 效果 。 基 本 形 的 重复 还 分 为 绝对 重复 和 相对 重复 两 种 形式 。 绝 
对 重复 是 指 基本 形 始终 不 变 地 反复 使 用 ， 相 对 重复 则 是 指 基本 形 的 方向 、 大 小 、 位 置 等 发 生 了 变 
化 ， 例 如 在 基本 形 的 骨 格 线 之 内 运用 点 、 线 、 面 进行 分 割 、 重 复 、 联 合 等 不 同 的 组 合 方法 来 丰富 
构成 效果 。 

(2) 骨 格 重复 。 

骨 格 重 复 是 最 基本 的 规律 性 骨 格 形式 ， 它 按 数 学 方式 进行 有 秩序 的 排列 。 若 将 骨 格 线 在 宽 罕 、 
方向 或 线 质 上 加 以 变化 ， 就 可 以 得 到 各 种 不 同 的 重复 骨 格 形式 -- 当 基本 形 和 骨 格 单位 确立 后 ， 我 们 
可 以 采用 多 种 方法 进行 骨 格 重复 构成 设计 。 

(3) 方向 重复 。 

形状 在 构成 中 有 着 明显 一 致 的 方向 性 。 

(4) 形状 重复 。 

构成 中 重复 的 形状 可 在 大 4 色彩 等 方面 有 所 变化 。 

(5) 大 小 重复 。 
相似 或 相同 的 形状 、 在 大 小 上 进行 重复 。 

6) 肌理 重复 。 

在 肌理 相同 的 条 件 下 ， 大 小 、 色 彩 可 有 所 变化 。 

4-7 是 典型 的 重复 构成 作品 ， 利 用 相同 的 基本 形 放置 于 有 规律 的 重复 骨 格 之 中 ， 形 成 重复 骨 
格 中 的 重复 基本 形 。 或 将 重复 基本 形 进行 方向 变化 、 图 底 转化 ， 获 得 更 丰富 的 画面 效果 。 
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4.3 近似 构成 


1. 近似 的 概念 

近似 指 的 是 基本 形 、 骨 格 或 它们 的 组 成 方式 在 多 方面 有 着 共同 的 特征 ， 或 变化 不 大 的 构成 形 
式 。 由 于 近似 的 形 或 骨 格 之 间 是 同族 类 的 关系 ， 在 形状 、 大 小 、 色 彩 、 肌 理 等 方面 有 着 共同 的 特 
征 ， 所 以 近似 构成 具有 在 统一 中 呈现 生动 变化 的 效果 。 在 自然 界 中 ， 近 似 的 例子 很 多 ， 如 树 上 的 叶 
子 、 网 块 状 的 田野 、 海 边 的 石子 等 。 

2. 近似 的 构成 形式 

(1) 基本 形 近 似 。 

两 个 形象 若 属 同一 族 类 ， 它 们 的 形状 基本 是 近似 的 。 在 形状 的 近似 中 一般 首 先 找 一 个 基本 形 
作为 原始 的 材料 ， 然 后 在 这 个 基础 上 做 一 些 加 减 、 正 负 、 大 小 方向、 色彩 、 变 形 等 方面 的 变化 。 
这 种 变化 的 强 弱 要 把 握 好 ， 既 要 有 变化 ， 又 要 保持 形状 之 间 的 类 似 关 系 。 在 创作 基本 形 近似 时 ， 要 
注意 近似 与 渐变 的 区 别 ， 渐 变 的 变化 是 规律 性 很 强 的 ? 基 求 形 绯 列 非常 严谨 ， 而 近似 构成 的 变化 规 
律 性 不 强 ， 基 本 形 和 其 他 视觉 要 素 的 变化 较 大 ， 也 比较 话 泌 (图 4-8) 。 


















在 近似 构成 创作 中 ， 基 本 形 的 创意 方法 主要 有 如 下 几 种 。 

O 同形 异 构 法 : 同形 异 构 是 指 外 形 相同 、 内 部 结构 不 同 的 造型 方法 。 

O 异形 同 构 法 : 异形 同 构 与 同形 异 构 相 反 ， 即 外 形 不 同 、 内 部 结构 相同 的 一 类 。 

© 异形 异 构 法 : 也 称 关联 法 ， 即 一 组 基本 形 同 属 一 个 类 型 、 一 个 品种 ， 或 有 相似 的 功能 。 

图 相 加 、 相 减法 :以 一 个 基本 形 为 原型 ， 在 其 基础 上 进行 不 同 部 位 的 局 部 相合 或 局 部 减 缺 ， 
也 可 将 两 个 或 两 个 以 上 的 基本 形 相 加 (联合 ) 或 相 减 ( 减 缺 ) 形成 近似 。 

O 扭曲 压缩 法 : 以 一 个 基本 形 为 原型 ， 在 其 基础 上 给 以 内 力 和 外 力 的 局 部 冲击 ， 使 其 外 形 旦 

















现 不 同方 位 、 不 同形 状 的 目 凸 效果 ， 或 是 将 平整 的 基本 形 进行 不 同方 式 、 不 同 角 度 、 不 同 局 部 的 折 
转 、 扭 动 ， 使 原型 呈现 不 同 变 化 。 

© 等 量变 形 法 : 以 正方 形 为 例 ， 若 将 其 四 边 进行 伸缩 调整 ， 使 其 成 为 萎 形 、 梯 形 、 长 方形 或 
斜 边 形 等 不 同形 状 ， 但 其 面积 及 外 形 大 小 基本 一 致 ， 这 样 即 可 达到 等 量 近 似 的 变化 。 














O 残 蚀 前 缺 法 : 一 组 完美 的 形象 经 外 力 的 冲击 ， 呈 现 出 残缺 状态 。 

(2) 骨 格 近似 。 

骨 格 单位 的 形状 、 大 小 是 近似 的 ， 骨 格 单位 空间 不 尽 相同 而 大 致 相近 的 骨 格 形式 ， 称 为 近似 骨 
格 (图 4-9) 。 骨 格 近 似 分 为 以 下 三 种 类 型 。 

D 带 有 一 定 规律 的 作用 性 骨 格 : 这 种 骨 格 是 重复 骨 格 的 轻 度 变异 ， 可 直接 纳入 近似 基本 形 。 
- 般 是 取 其 中 横向 或 纵向 骨 格 线 进行 局 部 骨 格 线 的 微调 。 

D 半 规 律 性 的 有 序 近似 骨 格 : 在 规 复 骨 格 的 基础 上 ， 将 原 有 纵横 交叉 或 斜 线 交叉 的 骨 
格 线 进行 扭曲 变形 ， 使 原 有 的 格局 变 为 车 有 若 无 的 有 序 状 态 。 另 外 ， 可 在 重复 骨 格 的 骨 格 点 上 作 轻 
微 的 移 位 变化 ， 使 基本 形 产 生 一 种 若即若离 的 顾盼 关系 ， 形 成 有 序 近似 。 

SO 非 规律 性 的 无 序 近似 骨 格 : 这 种 骨 格 不 预 设 骨 格 线 ， 近 似 的 基本 形 直接 在 框架 上 自由 分 布 
每 个 形 都 能 占有 面积 基本 相等 的 空间 位 置 。 











4.4 渐变 构成 


1. 渐变 的 概念 

渐变 是 一 种 变化 运动 的 规律 ， 它 是 对 应 的 形象 经 过 逐渐 的 规律 性 过 渡 而 相互 转换 的 过 程 。 它 将 
基本 单元 或 骨 格 逐渐 地 、 循 序 地 、 有 秩序 地 变动 或 集合 ， 给 人 以 节奏 、 韵 律 的 美感 。 在 日 常生 活 中 月 
亮 的 盈亏 、 水 纹 的 波动 、 火 车 从 起 点 到 终点 等 都 是 渐变 现象 。 

渐变 处 理 时 要 特别 车 本 形 和 骨 格 的 过 渡 性 ， 保 持 整 体 节奏 。 渐 变 的 程度 太 大 或 太 快 ， 就 会 
失去 规律 性 ， 给 人 不 连贯 的 跳跃 感 。 反 之 ， 如 果 渐 变 程度 太 慢 ， 则 会 产生 重复 之 感 ， 但 有 时 慢 的 渐 
变 在 设计 中 又 会 显示 出 细致 的 效果 。 怎 样 才能 使 渐变 构成 具有 节奏 感 和 韵律 感 ， 要 依靠 设计 者 的 经 
验 来 适当 把 握 。 

2. 渐变 的 构成 形式 

渐变 的 形式 是 多 方面 的 ， 但 总 体 来 说 有 两 种 形式 : 一 种 是 基本 形 渐变 ， 通 过 基本 形 有 规律 地 变 
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a (如 方向 、 大 小 和 位 置 等 变动 ) 取得 渐变 效果 ， 另 一 种 是 骨 格 渐变 ， 通 过 变动 骨 格 的 
比例 关系 取得 渐变 效果 。 
(1) 基本 形 渐变 。 


Bi BRAG 


基本 形 渐变 是 指 在 构成 中 基本 形 的 形状 、 方 向 、 大 小 、 位 置 、 色 彩 虚实 等 的 逐渐 变化 。 


D 形状 渐变 : 由 一 个 基本 形 逐 渐变 化 成 为 另 一 个 基本 形 ， 形 状 可 以 由 完整 渐变 到 
以 由 简单 渐变 到 复杂 ， 由 抽象 渐变 到 具象 ， 由 一 个 具象 形 转变 为 另 一 个 具象 形 等 。 

形状 渐变 要 求 创作 者 对 形态 的 逐步 变化 做 到 张驰 有 度 。A 对 象 向 B 对 象 的 形状 逐渐 
又 明确 、 形 态 变 化 自然 。 如 果 两 者 之 间 的 变化 能 产生 一 定 的 因果 关系 、 时 间 顺 序 或 概念 
得 更 有 创意 的 效果 (图 4-10) 。 





残缺 ， 也 可 
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回 方向 渐变 ， 基本 形 的 排列 方向 渐变 ， 会 使 画面 产生 起 伏 变化 ， 增 强 立 体感 和 空间 感 。 基 


本 形 的 方向 通过 平面 旋转 发 生 有 规律 的 逐渐 变动 ， 即 一 个 完整 的 基本 形 不 改变 形状 ， 按 照 一 定 规律 
产生 从 正面 到 侧面 再 到 背面 的 逐渐 变动 。 其 形状 可 以 由 宽 逐 渐变 窗 ， 直 至 


在 空间 作 方 向 变化 时 ， 会 
成 为 一 条 线 ， 可 以 造成 了 





s 间 中 的 旋转 感 。 





O 大 小 与 间隔 渐变 : 基本 形 由 大 变 小 或 由 小 变 大 ， 当 基本 形变 大 时 感觉 离 我 们 较 近 ， 变 小 
时 则 感觉 离 我 们 远 ， 能 产生 远近 的 深度 感 。 在 创作 时 ， 也 可 以 使 基本 形 的 间隔 相等 ， 而 基本 形 的 
粗细 由 窗 到 宽 ， 或 同时 将 基本 形 的 粗细 由 宽 到 窄 进行 变化 ， 其 间隔 则 相对 地 从 小 到 大 获得 更 为 丰 


富 的 变化 。 


D 位 置 渐变 : 基本 形 在 有 作用 性 的 骨 格 中 有 规律 地 进行 各 种 方向 的 平面 移动 ， 从 而 产生 位 置 
的 渐变 。 此 时 ， 基 本 形 与 基本 形 之 间 的 距离 渐次 地 变 密 或 变 疏 。 或 者 基本 形 进行 位 置 渐变 时 使 用 重 








复 骨 格 和 渐变 骨 格 ， 并 且 其 超出 骨 格 的 部 分 被 切除 ， 形 成 基本 型 渐变 的 效果 。 此 时 ， 骨 格 线 可 以 是 
可 见 的 ， 也 可 以 是 不 可 见 的 。 而 将 渐变 基本 形 放置 于 渐变 骨 格 中 ， 就 可 以 形成 更 加 有 韵律 感 的 渐变 














效果 (图 4-11 A 4-12). 
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O 色彩 渐变 :基本 形 的 色彩 由 明 到 上 暗 渐 次 变化 。 可 参见 本 书 色彩 构成 的 讲解 。 

O 虚实 渐变 : 即 正 形 与 负 形 的 渐变 ， 又 称 “ 图 与 底 ”的 渐变 ， 是 用 黑白 正 负 变 换 的 手法 ， 将 
一 个 形 的 虚 形 渐变 为 另 一 个 形 的 实 形 。 这 种 渐变 方式 巧妙 地 利用 共用 边缘 线 ， 完 成 空间 与 图 形 的 转 
换 。 设 计 过 程 中 应 注意 控制 渐变 的 速度 ， 以 一 种 自然 的 、 不 知 不 觉 的 转换 ， 构 成 虚 虚 实 实 、 变 化 莫 
测 的 视觉 空间 。 

(2) 骨 格 渐变 。 

使 骨 格 单位 的 空间 、 形 状 、 大 小 按 一 定 比 例 进行 有 规律 的 变化 ， 即 为 渐变 骨 格 。 划 分 骨 格 的 线 
可 以 做 水 平 、 垂 直 、 斜 线 、 折 线 、 曲 线 等 各 种 骨 格 的 渐变 。 渐 变 的 骨 格 精心 排列 ， 会 产生 特殊 的 视 
觉 效 果 ， 有 时 还 会 产生 错 视 和 运动 感 (图 4-11 至 图 4-13) 。 
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3. 渐变 构成 中 基本 形 与 骨 格 的 综合 应 用 
DO 将 渐变 基本 形 纳 入 重复 骨 格 中 : 在 重复 骨 格 中 加 入 渐变 基本 形 ， 有 秩序 地 编排 构成 。 
D 将 重复 的 基本 形 纳入 渐变 骨 格 中 : 渐变 骨 格 单位 中 的 重复 基本 形 ， 彼 此 之 间 会 产生 分 离 、 
相 接 、 复 从、 透 靶 、 联 合 等 变化 ， 填 人 黑 、 白 两 色 或 用 线条 表现 ， 均 能 产生 强烈 的 节奏 感 。 

O 将 渐变 的 基本 形 纳入 渐变 骨 格 中 : 重复 骨 格 可 容纳 多 种 渐变 基本 形 ， 而 渐变 骨 格 对 基本 形 
则 有 较 多 限制 。 一 般 以 渐变 骨 格 中 穿插 辅助 线 填 色 的 方法 得 到 基本 形 ， 容 易 出 效果 。 如 果 一 定 要 在 
渐变 骨 格 中 容纳 基本 形 ， 基 本 形 以 简单 为 宜 ， 同 时 随 骨 格 产生 尺度 渐变 。 
E 4—14 是 一 组 渐变 构成 范例 ， 从 中 可 以 看 到 ， 渐 变 的 编排 可 自 上 而 下 或 者 从 左 到 右 平行 进展 ， 
也 可 由 中 间 向 四 周 渐变 排列 ， 或 者 依照 曲折 方向 有 秩序 地 渐变 。 在 具体 设计 时 ， 可 以 把 以 上 介绍 的 
渐变 结构 重复 组 合成 为 一 个 更 大 的 渐变 结构 。 
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45 发 射 构成 


1. 发 射 构成 的 概念 

骨 格 线 和 基本 形 呈 发 射 状 的 构成 形式 ， 称 为 发 射 构成 。 这 种 类 型 的 构成 是 骨 格 线 和 基本 形 用 离 
心 式 、 向 心 式 、 同 心 式 及 其 他 几 种 发 射 形式 相 蕾 而 成 的 。 发 射 具有 方向 性 、 规 律 性 。 发 射 中 心 为 最 
重要 的 视觉 焦点 ， 所 有 的 形象 均 向 中 心 集中 ， 或 由 中 心 散 开 ， 有 强烈 的 视觉 效果 。 

2. 发 射 构成 的 构成 因素 

D 发 射 点 即 发 射 中 心 ,1 画面 的 焦点 所 在 。 一 幅 发 射 构成 作品 、 它 的 发 射 点 可 以 是 一 个 ， 也 可 
以 是 多 个 ， 可 以 在 画面 内 也 可 以 在 画面 外 ， 可 大 可 小 可 动 林 静 。 

D 发 射线 即 骨 格 线 。 它 有 方向 (离心 、 向 心 ) 和 线 质 (直线 、 曲 线 或 折线 ) 的 区 别 。 

3. 发 射 的 构成 形式 

加. 离心 式 发 射 : 发 射 点 在 画面 中 心 , 基本 形 由 中 心 向 外 层 层 扩散 。 这 是 一 种 运用 较 多 的 发 射 
形式 ,其 特点 是 基本 单元 从 中 心 或 附近 开始 向 外 层 扩 散 ， 常 用 的 骨 格 线 有 直线 、 曲 线 、 折 线 、 弧 




















线 等 。 
O 向 心 式 发 射 : 与 离心 式 方向 相反 ， 发 射 点 在 画面 外 ， 是 一 种 基本 形 由 四 周 向 中 心 归 拢 的 构 
成 形式 。 它 的 特点 是 基本 单元 由 外 向 内 收 进 。 这 里 的 “中 心 ”并 非 所 有 骨 格 的 交集 点 ， 而 是 所 有 骨 


格 的 弯曲 指向 点 ， 各 级 骨 格 线 弯 折 并 指向 中 心 。 常 用 的 有 向 内 折线 、 向 内 弧 线 等 。 
图 同心 式 发 射 : 以 一 个 焦点 为 中 心 ， 基 本 单元 一 层 一 层 地 围绕 着 同一 个 中 心 展 开 ， 每 层 基 本 
形 的 数量 不 断 增 加 ， 在 视觉 上 形成 扩大 、 扩 散 的 形式 。 同 心 式 发 射 骨 格 线形 之 间 的 间隔 可 等 宽 、 浙 
变 或 宽 罕 随意 变化 。 常 用 的 骨 格 线 有 圆 形 、 方 形 、 螺 旋 形 等 。 
ZORRA: 画面 中 有 两 个 以 上 的 发 射 中 心 ， 基 本 单元 依托 这 些 中 心 以 放射 群 形式 体现 。 
有 的 基本 形 以 多 个 中 心 为 发 射 点 ， 形 成 丰富 的 发 射 集团 。 有 的 是 发 射线 互相 衔接 ， 组 成 单纯 性 的 发 
射 构成 。 这 种 构成 效果 具有 明显 的 起 伏 状 态 ， 空 间 感 较 强 。 
O 移 心 式 发 射 : 发 射 点 根据 需要 按照 一 定 的 动 势 有 秩序 地 渐次 移动 位 置 ， 有 规律 地 进行 变化 。 
离心 式 、 向 心 式 、 同 心 式 、 多 心 式 、 移 心 式 发 射 在 实际 设计 中 可 以 结合 起 来 用 。 不 同形 式 发 射 



































RAR ”构成 设计 法 则 a 





FRE, KERTRHRHERSER. ERRE, 都 可 以 取得 丰富 多 变 的 效果 ， 有 强烈 的 视 
幻 感觉 ,但 必须 做 到 结构 单纯 、 清 晰 、 有 序 (图 4-15 和 图 4-16). 








1. 特异 构成 的 概念 


在 自然 界 中 ， 美 的 形式 规律 最 常见 的 有 两 种 : 一 种 是 有 秩序 的 美 ， 另 一 种 就 是 打破 常规 的 美 。 
特异 就 是 一 种 打破 常规 的 美 。 特 异 是 指 在 整体 有 秩序 的 安排 中 ， 出 现 一 些 异 质 形象 ， 有 意 地 打破 整 
体 的 秩序 。 这 些 个 别 的 与 整体 程序 不 符 的 形象 显得 突出 ， 吸 引 观 者 的 注意 。 特 异 是 对 规律 的 突破 ， 
是 在 重复 和 渐变 骨架 或 基本 形 中 的 一 种 变异 变化 。 

2. 特异 的 产生 条 件 

O 特异 的 产生 必须 要 有 一 个 相对 的 “环境 场 ” ， 即 画面 中 强烈 的 秩序 感 和 规律 感 ， 以 便 衬 托 出 
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这 个 突然 变化 的 特异 个 体 。 

@ 利用 反 向 思维 ， 使 变化 的 形象 从 形态 、 色 彩 、 创 意 等 方面 做 出 令 人 感到 意外 的 突变 。 如 平静 一 
骚动 、 完 整 一 破碎 、 黑 暗 一 光明 、 秩 序 一 混乱 等 相互 对 立 的 状态 。 

DO 特异 是 在 规律 的 骨 格 及 基本 形 中 产生 了 不 规则 的 变异 。 产 生变 化 的 小 部 分 元 素 与 大 的 整体 
虽然 有 对 比 ， 但 相互 之 间 也 要 有 一 定 的 联系 ， 这 一 小 部 分 的 特异 才 不 会 造成 不 和 谐 感 。 
0 特异 要 素 的 面积 要 小 、 数 量 要 少 ， 甚 至 只 有 一 个 ， 这 样 才能 形成 视觉 中 心 。 

O 整体 的 规律 中 ， 特 异 的 程度 可 大 可 小 。 但 要 如 果 对 比 差 异 过 小 ， 易 被 规律 埋没 ， 难 
以 引 人 和 人 注目， 如 果 对 比 差异 过 大 ， 又 会 失去 整体 的 协调 ， 应 以 不 失 整 体 观感 的 适度 对 比 为 宜 。 

3. 特异 的 构成 形式 

(1) 特异 基本 形 。 

如 图 4-17 所 示 ， 在 构成 画面 中 绝 大 部 分 基本 形 保持 一 致 ,其中 一 小 部 分 产生 突出 的 变异 ， 这 
-小 部 分 基本 形 就 是 特异 基本 形 。 这 些 特异 基本 形 应 集中 在 一 定 的 空间 ， 使 之 成 为 视觉 中 心 。 
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特异 基本 形 有 以 下 几 种 基本 类 型 。 

D 大 小 特异 : 相同 基本 形 的 构成 中 ， 极 小 部 分 基本 单元 在 大 小 上 进行 变化 。 大 小 特异 的 对 比 
可 打破 画面 的 秩序 性 ， 而 形成 焦点 作用 ， 是 最 常见 、 最 容易 使 用 的 一 种 构成 形式 。 
@ 形状 特异 : 小 部 分 基本 单元 在 形状 上 变化 ， 能 增强 形象 的 趣味 性 ， 使 形象 更 加 丰富 ， 并 形 
成 衬托 关系 。 特 异形 在 数量 上 要 少 一 些 ， 甚 至 只 有 一 个 ， 这 样 才能 形成 焦点 ， 达 到 强烈 的 效果 。 

O 编排 特异 : 特异 部 分 的 基本 形 违反 整体 的 编排 规律 ， 造 成 规律 的 转移 。 

@ 色彩 特异 : 基本 形 在 色彩 上 的 特异 ， 能 丰富 画面 的 层次 感 。 

O 肌理 特异 : 在 相同 的 肌理 质感 中 ， 造 成 不 同 的 肌理 变化 。 

© 其 他 特异 构成 : 如 基本 单元 在 骨 格 线 上 的 变化 ， 也 可 以 将 几 种 特异 形式 结合 起 来 使 用 ， 还 
可 以 像 “ 哈 哈 镜 ”一 样 ， 采 用 压缩 、 拉 长 、 扭 曲 形象 等 手段 来 表现 特异 。 

(2) 特异 骨 格 。 

规律 性 骨 格 中 的 部 分 骨 格 单位 在 形状 、 大 小 、 方 向 或 位 置 方面 发 生变 异 。 特 异 骨 格 的 设计 ， 以 
突出 骨 格 自身 变化 为 特征 ， 一 般 不 需要 纳入 基本 形 (图 4-18) 。 
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D 规律 转移 : a 000 形成 一 种 新 规律 ， 并 且 变 异 部 分 的 骨 格 与 
原 规律 保持 有 机 联系 ， 这 一 部 分 即 规律 转移 。 

@ 规律 破坏 : ob 某 一 局 部 受到 破坏 干扰 ， 这 就 是 规律 的 破坏 。 在 这 些 
规律 破坏 处 ， 可 能 出 现 骨 格 线 的 相互 纠 强 、 交 错 、 断 碎 ， 甚 至 消失 ， 骨 格 单位 随 之 变形 、 漂 浮 或 解 
体 。 但 特异 的 部 位 仍 应 保持 与 原 规律 的 某 种 联系 ， 以 保持 构图 的 完整 
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1. 聚 散 构成 的 概念 

聚 散 的 现象 在 自然 春 和 生活 中 比比 皆 是 必 如 夜空 中 闪烁 的 星 群 、 广 场 上 散布 的 人 群 ， 均 是 有 疏 有 
密 、 有 聚 有 散 。 聚 散 构 成 是 一 种 对 比 的 情况 六 它 利 用 基本 形 数量 和 排列 的 不 同 ， 使 基本 形 在 画面 中 自 
由 散布 ， 产 生 政 密 、 虚 实 、 松 紧 的 对 比 效 果 。 密 或 玻 的 地 方 引信 注目 ,常常 成 为 整个 设计 的 视觉 焦点 
聚 散 构成 在 画面 中 造成 一 种 像 磁场 一 样 的 视觉 张力 ， 并 具有 节奏 感 - 是 一 种 富 于 动感 的 结构 方式 。 

2, 聚 散 产生 的 条 件 

O 聚 散 构 成 设计 中 ， 基 本 形 可 借助 规律 性 骨 格 YX 重复、 渐变 、 发 射 骨 格 ) 进行 聚 散 的 安排 。 将 
基本 形 放置 在 作用 性 重复 骨 格 内 进行 位 置 的 变动 ， 可 居中 ， 也 可 做 上 、 下 、 左 、 右 或 其 他 位 置 的 变 
动 。 当 基本 形 移出 骨 格 单位 之 外 ， 将 会 被 骨 格 线 切割 。 基 本 形 的 连接 和 切割 ， 造 成 形 的 密集 和 形 的 
Bi, BATA TERE 

D 按照 视觉 判断 来 董 酌 处 理 ， 非 规律 性 地 编排 基本 形 ， 可 以 得 到 聚 散 的 效果 。 

图 4-19 所 示 是 一 组 聚 散 构成 范例 ， 在 创作 时 应 先 确定 基本 形 ， 然 后 将 基本 形 置 于 各 种 骨 格 或 
动 势 中 ， 或 用 视觉 规律 加 以 控制 ， 使 之 出 现 自由 而 自然 的 聚 散 关系 。 

3. 聚 表 的 构成 类 型 

(1) 趋向 点 的 聚 散 。 

趋向 点 的 聚 散 是 将 一 个 或 两 个 以 上 的 点 散 放 在 框架 之 内 作为 视觉 焦点 ( 骨 格 点 ) ， 使 它们 成 为 
众多 基本 形 得 以 聚拢 的 出 发 点 或 归结 点 ， 并 依托 这 些 点 形成 不 同 的 运动 方式 。 

O 单一 聚 散 式 : 所 有 的 基本 形 趋向 一 个 焦点 。 应 注意 焦点 不 可 居中 、 不 可 偏 下 ， 可 采用 两 种 
以 上 的 近似 基本 形 断 断 续 续 地 迫 向 焦点 ， 应 注意 聚合 力 的 平衡 ， 不 可 偏重 一 侧 。 

O 复合 聚 散 式 : 在 众多 基本 形 分 散 趋向 不 同 焦点 的 情况 下 ， 为 了 避免 平均 ， 应 将 主要 聚拢 点 
放 在 视觉 中 心 并 加 强 其 聚合 力 ， 减 弱 其 他 焦点 的 聚合 力 ， 以 达到 轻重 有 序 、 主 次 分 明 的 设计 目的 。 
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图 4-19 RANGE! (一 ) 


(2) 趋向 线 的 聚 散 。 

趋向 线 的 聚 散 是 将 直线 或 弧 线 作为 骨 格 线 ， 分 别 置 于 画面 内 的 不 同方 位 ， 使 之 成 为 基本 形 发 散 
或 集结 的 起 跑 线 或 终结 线 ， 依 托 这 些 线形 成 不 同 的 聚 散 运动 方式 。 

D 并 列 聚 散 式 ， 将 预 设 的 骨 格 线 顺 向 并 列 % 使 所 有 的 基本 形 分 别 趋向 不 同 的 线段 。 但 需 注意 
这 些 线段 应 采取 弧度 不 一 、 长 短 不 齐 的 顺 向 并 列 y 以 免 形 成 呆板 的 队列 式 秩序 。 
@ 纵横 聚 散 式 : 将 骨 格 线 纵横 曲折 地 摆 放 ， 使 基本 形 产生 方向 不 一 、 趋 向 各 异 的 变化 。 
图 AURRE: 将 骨 格 进行 不 辕 方向 的 交叉 或 连接 ， 车 框架 中 既 有 骨 格 线 又 有 骨 格 点 ， 从 而 
使 多 数 基本 形 趋向 主要 位 置 上 的 交叉 部 位 ， 形 成 相对 有 次 序 的 组 织 排列 关系 。 

(3) 趋向 面 的 聚 散 。 

趋向 面 的 聚 散 是 将 点 、 线 形成 的 简单 的 面 放置 在 框架 中 ， 使 众多 基本 形 依 托 这 些 面 的 边缘 聚拢 
在 一 起 , :形成 方向 较为 复杂 的 运动 方式 。 

侣 -同类 聚 散 式 : 多 种 多 量 近似 基本 形 ， 将 每 一 种 形 放大 一 个 ， 驱 使 众多 小 基本 形 向 自己 同类 
的 形状 聚拢 。 一 是 须 分 清 焦点 的 主 次 ， 二 是 远离 焦点 的 基本 形 要 有 所 穿插 变化 。 

@ 异类 聚 散 式 ， 即 众多 小 基本 形 向 着 异 于 自身 形状 的 大 基本 形 聚 扰 ， 以 表示 正 、 负 两 极 中 相 
吸 、 相 斥 的 变化 。 


























(4) 自由 聚 散 。 
自由 聚 散 既 没 有 规律 ， 又 没有 明显 的 点 、 线 、 面 的 引力 中 心 ， 而 是 依 意象 中 的 节奏 、 前 律 趋势 
NER ENE. 


(5) 规范 的 聚 散 。 

规范 的 聚 散 是 将 聚 散 的 简单 基本 形 放 置 在 渐变 、 发 射 等 骨 格 之 中 ， 使 基本 形 借助 规范 的 骨 格 单 
位 ， 形 成 有 秩序 的 聚拢 。 它 主要 包括 渐变 聚 散 式 、 发 射 聚 散 式 和 重复 聚 散 式 。 

(6) 聚 散 的 构成 要 点 。 

DO 基本 形 的 面积 要 小 ， 数 量 要 多 ， 造 型 要 简洁 ， 以 便 有 聚 散 的 效果 。 

@ 基本 形 的 形状 可 以 相同 或 近似 ， 在 大 小 和 方向 上 应 有 些 变化 ， 使 画面 灵活 多 变 。 

@ 在 聚 散 构成 中 ， 最 重要 的 是 基本 形 的 聚 散 组 织 要 有 张力 和 动感 的 趋势 ， 不 能 组 织 澳 散 。 











第 4 章 WARR ASA 








® 密集 中 心 可 以 是 以 点 为 中 心 的 密集 ， 也 可 以 是 以 线 或 面 为 中 心 的 密集 ， 关 键 是 要 处 理 好 密 
集 构 成 的 形 ， 要 既 能 使 人 感到 完整 ， 又 要 使 密集 图 形 互相 穿插 变化 。 

O 当 画 面 中 有 多 个 密集 中 心 时 ， 要 有 主 次 之 分 。 可 从 密集 面积 和 密集 程度 上 进行 调整 ， 主 要 
密集 点 与 次 要 密集 点 之 间 有 一 定 联系 ， 各 形象 之 间 的 相互 关系 有 一 定 的 呼应 。 

聚 散 的 类 型 多 种 多 样 ， 只 要 我 们 积极 创造 、 发 气 有 特色 的 基本 形 ， 综 合 利用 上 述 技巧 ， 往 往 可 
以 形成 较 好 的 画面 效果 。 在 这 里 需要 多 应 用 学 习 过 的 形式 美 法 则 ， 注 意 画 面 的 整体 与 局 部 、 节 奏 与 
韵律 、 变 化 与 统一 (图 4-20). 




















图 4-20 RCA 
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1. 对 比 构成 的 概念 

对 比 3 一 种 比较 ， 可 以 是 显著 的 、 强 烈 的 ， 也 可 以 是 模糊 的 、 轻 微 的 ， 可 以 是 简单 的 ， 
也 可 以 是 复杂 的 。 这 种 构成 不 以 骨 格 线 而 仅 依靠 基本 形 的 形状 、 大 小 、 方 向 、 空间 、 位 置 和 
色彩 等 的 对 比 ， 以 及 有 与 无 、 虚 与 实 的 关系 元 素 的 对 比 ， 给 人 以 强烈 且 鲜 明 的 感觉 (图 4-21) 。 
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2. 对 比 与 协调 

协调 是 求 近似 ， 对 比 则 是 求 差异 。 在 对 比 构成 中 ， 一 味 地 追求 对 比 会 造成 画面 杂乱 ， 因 此 也 要 在 
对 比 的 前 提 下 寻求 视觉 的 协调 。 需 要 注意 的 是 : 在 对 比 的 使 用 中 ， 要 求 统一 的 整体 感 ， 视 觉 要 素 的 各 
方面 要 有 一 定 总 的 趋势 ， 即 有 一 个 重点 ， 相 互 烘托 。 如 果 处 处 对 比 ， 反 而 强调 不 出 对 比 的 因素 。 我 们 
可 以 在 画面 中 保留 一 个 相近 或 相似 的 因素 ， 或 使 对 比 双方 的 某 些 要 素 相互 渗透 ， 也 可 以 利用 过 渡 形 
在 对 比 双方 中 设立 兼 有 双方 特点 的 中 间 形 态 ， 使 对 比 在 视觉 上 得 到 过 渡 ， 也 可 以 取得 协调 。 

3. 对 比 的 构成 形式 

© 形状 对 比 : 完全 不 同 的 形状 ， 必 然 产 生 一 定 的 对 比 ， 但 应 该 注意 统一 感 。 

回 大 小 对 比 : 基本 形 的 面积 大 小 不 同 ， 线 的 长 短 不 同 所 形成 的 对 比 。 

O 方向 对 比 ; 在 基本 形 有 方向 的 情况 下 ， 如 大 部 分 基本 形 的 方向 近似 或 相同 ， 而 少数 基本 形 
的 方向 不 同 。 LK TS” 

图 色彩 对 比 ， 由 于 色相 、 明 暗 、 浓 淡 、 冷 暧 不 同 所 产 和 ie 

A A A RRA EER HE. 

© 位 置 对 比 ; 画面 中 基本 形 位 置 不 同 ， 如 上 玉龙 右 、 高 低 等 不 同位 置 所 产生 的 对 比 。 

@ 重心 对 比 : 重心 的 稳定 、 不 稳定 、 ERST. 

O 空间 对 比 ; SIMONE. BONES DEAS BT HEDRER, LE, 
图 就 特别 突出 ， 而 当 图 多 底 少 的 时 候 ， ALE, a. 当 图 、 底 面积 相等 的 时 候 ， 虚 形 
和 实 形 同 时 突出 ， 感 觉 一 会 > ILA ARETE. 一 会 儿 看 到 实 形 , 芒 生 视 幻 效果 。 

O 虚实 对 比 ; 夯 面 中 有 实感 的 图 形 称 之 为 实 ， E. HENNA RENE, 

O RHE: 密集 元 素 与 diia siii uaa 

ARMA 

AREA MIRAN AI 详细 介绍 了 重复 构成 、 
疏 渐变 构成 、 发 射 构成 、 特 异 构成 、 对 比 构成 、 聚 散 构 成 的 概念 、 形 成 条 件 和 设计 要 求 。 
通过 本 章 的 学 习 ， 学 生 可 以 将 基本 形 、 基 本 形 构成 、 形 式 美 法 则 应 用 于 构成 设计 的 训练 中 ， 进 行 专 
业 的 综合 平面 构成 练习 。 

典型 案例 

近似 构成 、 重 复 构成 、 聚 散 构 成 、 发 射 构成 、 特 异 构成 、 渐 变 构 成 、 对 比 构成 范例 分 别 如 
图 4-22 至 图 4-28 所 示 。 

实 训 课堂 

1. 进行 J 骨 格 创作 练习 。 

2. 进行 重复 构成 、 近 似 构成 、 渐 变 构成 、 发 射 构成 、 特 异 构成 、 对 比 构成 、 聚 散 构 成 的 单项 
练习 。 
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1. 平 面 空间 的 概念 

空间 是 物质 存在 的 一 种 客观 形式 ， 本 书 中 所 讲 的 空间 是 具有 高 、 宽 、 深 三 个 维度 的 立体 空间 。 
对 于 物体 而 言 ， 空 立 置 。 我 们 通常 把 空间 分 为 物理 空间 和 心理 : 心理 
空间 是 没有 明确 边界 却 可 以 间 和 色彩 明暗 空间 等 ， 而 物理 空间 为 实体 所 限 


定 ， 是 可 测量 的 空间 ， 如 ? 










85 心理 空间 和 物理 空间 





在 平面 构成 中 所 谈 到 的 空间 形式 ， 是 就 大 的 视觉 而 言 的 ， 它 具有 平面 性 、 幻 觉 性 、 矛 盾 性 。 当 
多 个 形象 并 置 于 画面 中 ， 与 画面 平行 ， 各 形象 之 间 无 前 后 远近 和 厚度 ， 并 且 包 围 这 些 形 象 的 空间 没 
有 深度 ， 这 样 的 空间 形式 称 为 平面 空间 。 平 面 空间 的 表达 需要 依赖 于 图 形体 系 的 形式 ， 通 过 点 的 大 
小 、 线 的 疏 密 、 面 的 转折 或 点 、 线 、 面 的 组 合 和 穿插 ， 都 可 呈现 空间 的 视觉 效果 。 其 实 ， 在 平面 构 
感 只 是 一 种 假象 ， 其 本 质 还 是 平面 的 (图 5-2) 。 












图 5-2 平面 空间 





2. 平面 空间 的 特点 
O 平面 性 : 即 二 次 元 空间 ， 也 就 是 有 长 与 宽 (高 与 宽 ) 两 种 空间 维度 构成 的 空间 。 前 面 章节 中 
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所 分 析 过 的 正 负 形 的 消失 、 减 缺 等 形态 特征 ， 都 是 在 平面 空间 中 所 存在 的 形式 。 

© 幻觉 性 : 这 里 指 的 是 平面 中 的 形态 立体 感 ， 由 几 个 面 组 合 而 得 到 的 长 、 宽 、 高 三 维 空间 感 
觉 。 不 同形 态 线 的 肌理 重复 和 渐变 排列 也 会 产生 幻觉 空间 。 

O 矛盾 性 : 矛盾 空间 是 在 实际 空间 中 不 可 能 存在 的 空间 形式 ， 它 是 以 三 维 空间 透视 中 视 平 线 
灭 点 的 变动 而 构成 的 特殊 的 、 不 合理 的 空间 。 
上 R: 一 是 形态 具备 从 原状 态 脱 离 的 倾向 ， 如 “箭头 ”有 一 种 要 运动 、 启 动 的 能 量 ， 二 
是 两 个 分 离 的 形态 构成 一 个 整体 的 最 大 距离 ， 多 用 于 创造 动 势 。 

© HRR: 是 指 在 有 限 的 物理 距离 中 创造 心理 上 的 无 限 进深 ， 以 此 来 扩展 空间 感 ， 具 体 做 法 
主要 是 利用 人 们 透视 经 验 来 造成 悬念 。 

3. 平 面 空间 的 形成 

(1) 平面 中 的 虚空 间 。 

所 谓 虚 空间 ， 虽 然 不 是 实体 ， 但 不 是 无 作用 的 空间 。 如 图 入 -3 所 示 ， 面 的 平面 折 革 或 者 面 
的 重 释 往 往 引 起 人 们 对 空间 的 感受 ， 但 实际 上 画面 中 并 没有 实际 宝 间 7 而 只 有 若干 个 造型 的 组 合 以 


及 若干 灰色 色 块 而 已 。 
(2) 平面 设计 中 的 时 间 延续 效果 。 
平面 设计 的 时 间 要 素 与 空间 要 素 密切 相连 而 成 为 运动 要 素 。 时 间 要 素 在 构成 中 主要 表现 为 延续 


图 5-3 平面 中 的 虚空 间 
性 ,设计 的 运动 主要 由 视觉 感知 。 时 间 延 续 性 分 为 以 下 3 种 类 型 。 
D 历时 性 一 一 连贯 性 的 延续 : 历时 性 延续 是 以 渐变 要 素 的 连续 排列 为 特征 的 ， 包 括 形状 相似 
的 渐变 进行 连续 排列 、 波 线形 的 延续 、 螺 旋 形 的 三 维 深度 延伸 (图 5-4), 
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D 共 时 性 一 一 构成 的 时 序 性 有 时 并 不 明显 ， 甚 至 会 “杂乱 无 章 ” 。 人 眼 的 扫描 不 得 不 往返 内 动 ， 
以 捕捉 色彩 、 明 瞳 、 图 形 等 要 素 ， 这 样 的 构成 可 以 称 为 “跳跃 式 的 延续 ” 。 图 5-5 所 示 是 抽象 大 师 
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@ 时 序 的 循环 一 一 平面 设计 也 会 有 连续 的 中 断 ， 造 成 一 个 历时 性 延续 的 中 断 ， 而 另 一 个 历时 
性 延续 重新 开始 。 这 种 中 断 是 以 间 院 、 错 位 和 突变 三 种 主要 方式 来 表现 的 ， 图 5-6 所 示 的 三 张 海 
报 ， 分 别 在 画面 中 使 用 了 墙 面 的 透视 空隙、 色 块 的 错位 及 人 物 的 形象 突变 来 表现 空间 感 。 
































图 5-5 跳跃 式 的 延续 形成 空间 





图 5-6， ”中 断后 的 连 纪 





5.2 平面 空间 构成 设计 


1. 平 面 性 空间 

我 们 对 于 对 象 的 空间 感觉 ， 是 视野 中 许多 形态 相互 作用 的 结果 。 当 视野 中 有 熟悉 的 形体 和 
环境 关系 时 ， 我 们 就 很 容易 对 距离 和 空间 做 出 判断 。 也 就 是 说 ， 任 何 形体 的 空间 感 的 形成 ， 必 
须要 有 相对 应 的 形体 作为 参照 。 依 据 这 一 视觉 原理 和 经 验 ， 就 可 以 在 平面 中 制造 具有 纵深 感 的 
三 维 空间 。 

(1) 基本 形 之 间 的 关系 。 

形 与 形 的 分 离 、 相 遇 、 透 套 、 联 合 、 减 缺 、 差 稚 、 重 合 都 能 表现 平面 性 空间 。 形 与 形 的 相互 关 
系 体现 了 形 之 间 的 前 后 或 上 下 关系 ， 带 有 空间 纵深 感 ， 是 三 维 立体 空间 的 表现 。 

D 形 的 大 小 差异 表现 空间 感 : 由 于 透视 的 原因 ， 相 同 的 物体 在 视觉 中 会 产生 近 大 远 小 的 变化 。 
如 图 5-7 所 示 ， 不 论 是 球体 还 是 块 面 ， 大 的 形象 感觉 离 我 们 近 ， 小 的 形象 感觉 离 我 们 远 ， 形 成 了 形 
与 形 之 间 的 先后 远近 感 ， 体 现 了 画面 中 的 纵深 空间 。 



































D TEMARIO TAR Z AE NIEREN DA ERSTER, 
如 图 5-8 所 示 ， 基 本 形 排列 的 间距 越 大 ， 感 觉 离 我 们 越 近 ， 排 列 间距 越 小 ， 感 觉 离 我 们 越 远 。 


























D 形 的 重症 表现 空间 关系 : 在 平面 下 一 个 基本 形 复 番 在 另 一 个 基本 形 之 上 , 会 有 有 上下、 前后、 
觉 ， 从 而 形成 空间 感 。- 如 图 5-9 所 示 ， 当 画面 中 有 两 个 或 两 个 以 上 形体 相 重 全 时 就 会 产生 
， 是 感知 形体 空间 的 一 种 常用 手段 。 

















就 使 形象 具有 了 长 、 宽 、 高 的 三 维 立体 效果 ,画面 中 自然 就 形成 了 带 有 
系 。 还 可 利用 曲线 、 折 线 等 多 数量 的 重复 秩序 排列 ， 形 成 半 立 体 空 间 层 次 。 








在 平面 设计 中 ， 面 的 连接 、 







因为 交叉 转 ; 
(2) 图 底 转换 。 
视线 在 图 与 底 之 间 反 复 转 换 ， 图 与 底 的 意义 也 随 之 转换 。 当 原来 的 图 退隐 成 为 底 时 ， 原 来 的 底 
则 成 为 图 ， 这 种 图 与 底 之 间 的 反复 转换 ， 使 平面 性 空间 的 表现 具有 双重 意义 。 当 图 与 底面 积 相 当 
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时 ,立场 的 争夺 尤其 激烈 ， 由 此 也 会 带 来 图 与 底 的 不 定性 和 波动 性 。 如 图 5-11 所 示 ， 夯 面 中 由 图 


有 纯 的 平面 性 空间 显现 出 变化 莫 测 的 空间 效果 。 








2. 幻觉 性 空间 





幻觉 性 空间 是 指 形 


象 在 画面 中 不 与 画面 平行 从 并 具有 长 
现 出 长 、 宽 、 


LE 空间 





宽 和 高 的 立体 感 。 在 平面 设计 中 ， 表 
立体 空间 。 
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C 形 的 倾斜 与 扭曲 表现 空 
基本 形 的 倾斜 或 排列 变化 ， 会 产生 空间 旋转 的 效果 


带 给 人 空间 深度 感 。 而 弯曲 本 身 就 具 
有 起 伏 变 化 ， 因 此 平面 形象 的 弯曲 ， 就 会 产生 有 深度 的 幻觉 ， 从 而 造成 空间 感 (图 5-12) 。 

















(2) 透视 表现 空间 感 。 
利用 透视 学 原 






中 消失 到 灭 点 的 方法 进行 空间 表达 。 基 本 形 的 大 小 和 形状 随 视角 


改变 而 发 生变 化 ， 产 生 三 维 透视 效果 (图 5-13) 。 
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生 影子 ， 影 子 可 在 形象 的 前 后 表现 出 形象 的 轮廓 、 体 积 。 它 的 存在 使 形象 
更 富 于 真实 感 ， 在 某 些 特殊 造型 中 还 可 以 加 强 画 面 的 视 幻 效果 。 除 此 之 外 ,影子 的 形态 也 可 根据 设 
计 形 式 的 需要 进 每 处 理 ， 产 生 不 同方 向 投射 的 多 支 光 形 成 的 多 方位 投影 设置 ， 能 更 充分 地 发 挥 
影子 对 形态 立体 感 的 衬托 (图 5-14) 。 








(4) 模棱两可 的 空间 表现 。 

由 于 观看 方向 的 改变 和 注目 # 空间 中 的 位 置 也 随 之 改变 ， 可 以 产生 名 远 忽 近 、 
黄 楼 两 可 的 变化 ， 形 成 视觉 在 空间 上 的 错 视 。 

全 间 构 成 中 还 有 一 部 分 作品 ， 违 背 透 视 学 的 原理 ， 利 用 平面 的 局 限 性 以 及 视觉 的 错觉 创造 
空间 里 不 存在 的 ， 具有 奇妙 视觉 效果 的 空 ， 这 种 空间 关系 称 为 矛盾 空间 。 图 5-15 






忽 前 忽 后 、 
















(5) 轴 测 空间 。 
轴 测 是 建筑 制图 中 的 一 种 专业 术语 ， 是 一 种 制图 方法 。 此 制图 法 不 同 于 透视 制图 ， 它 没有 因 透 
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视 造成 近 大 远 小 的 变化 。 当 确定 了 和 X 轴 、7 轴 和 了 轴 三 者 之 间 的 夹 角 后 ， 即 可 沿 轴 按 照 实 际 尺 寸 给 


制 长 、 宽 、 高 三 个 方向 上 的 图 形 。 我 们 在 设计 时 可 以 在 画面 中 假设 一 个 三 维 空间 ， 模 仿 物理 空间 的 

















基本 形式 ， 将 基本 形 等 融入 其 中 加 以 变形 ， 往 往 能 获得 突出 的 构成 感 (图 5-16) 。 
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(6) 视 幻 空间 。 

这 种 表现 空间 效果 的 艺术 形式 来 自 欧普 艺术 (Op Aat) 了 丸 称 为 视 幻 艺术 。 这 种 形式 早 在 抽象 
派 的 画家 作品 中 就 有 所 体现 。 但 作为 一 种 独立 画 种 立 被 人 们 广泛 接受 是 在 1964 年 纽约 现代 美术 馆 
举办 的 “视觉 的 反应 ”美展 以 后 。 其 作品 以 纯粹 几何 形态 与 色彩 表现 造型 为 主 ， 发 现 艺术 的 数理 构 
成 ,追求 强烈 的 视觉 刺激 、 动 感 和 制造 光 的 颤动 使 观 者 视网膜 经 受 刺 激 与 体验 ， 引 起 视觉 和 心理 
方面 的 反应 。 如 图 5-17 所 示 ， 视 幻 艺术 作品 最 大 的 特征 是 综合 表现 运动 、 时 间 、 空 间 ， 突 出 形式 
表现 ， 具 有 强烈 的 视觉 冲击 力 。 




















以 上 是 平面 空间 构成 的 几 种 主要 设计 方法 ， 我 们 可 以 看 出 ， 空 间 构成 往 和 
法 创造 的 ， 更 多 的 时 候 是 综合 运用 多 种 技法 来 形成 一 幅 饱满 的 作品 。 了 
创新 ， 将 各 种 技法 融会 贯通 ， 以 获得 更 好 的 学 习 效果 。 

本 章 小 结 

本 章 介绍 了 平面 空间 的 概念 ， 并 将 之 稚 空间 区 别 开 来 。 重 点 讲解 了 平面 空间 和 幻觉 空间 构 
成 的 形成 和 创作 方法 。 目 的 在 于 使 学 生 了 解 室 间 构成 的 视觉 特点 ， 并 熟练 使 用 各 种 技法 在 二 维 平面 
创造 出 三 维 视野 来 ， 是 平面 构成 设计 法 则 的 拔高 训练 

典型 案例 

进行 室 间 构成 的 练习 时 可 以 由 浅 入 深 。 先 利用 简单 ## 线 、 面 、 体 等 元 素来 形成 空间 感 ， 控 制 
基本 形 的 大 小 、 路 密 、 位 置 ， 再 加 以 形态 的 次 曲 、 变 形 、 重 司 ， 往 往 可 以 形成 较 好 的 空间 构成 作品 


:不 是 由 某 一 种 单独 方 
习 中 应 该 多 加 尝试 ， 大 胆 











六 点 
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当 对 空间 构成 的 认识 加 深 后 ， 再 逐步 加 强 难度 ， 并 扩大 作品 的 画幅 。 优 秀 的 空间 构成 范例 如 图 518 


至 图 5-20 所 示 
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6.1 肌 理 


1. 肌理 的 概念 





肌理 是 指 形象 或 物体 表面 的 质感 与 纹理 。 不 同 的 物质 有 不 同 的 肌理 形式 : 粗糙 和 细腻 、 软 和 
硬 、 规 律 和 无 规律 、 有 光泽 和 无 光泽 等 ， 使 人 产生 不 同 的 感觉 。 

肌理 在 平面 的 视觉 形式 上 体现 为 “ 面 ”形态 的 平滑 感 与 粗糙 感 。 在 自然 界 ， 肌 理 指 的 是 物体 表 
外 ， 还 具有 使 用 功能 。 





面 的 质感 和 纹理 感 (图 6-1) 。 而 人 造物 的 表面 处 理 除了 视觉 上 的 美感 





图 6-1 SANE 
2. 肌理 的 分 类 


(1) 触觉 肌理 。 

触觉 肌理 用 眼 或 不 用 眼 都 能 感受 ， 当 我 们 用 手 触 摸 物 体 的 表面 时 ， 能 体会 到 凸 起 或 是 下 、 粗 
pi. MEA 紧密、 柔软、 坚硬 等 感觉 。 光 滑 的 肌理 能 给 人 以 细 肛 、 滑 润 的 手感 ， 坚 硬 的 肌理 形态 给 
人 刺 痛 的 感觉 ， 木 质 的 肌理 能 给 人 人 纯朴、 亲切、 无 华 的 感觉 。 触 觉 肌理 分 为 以 下 两 类 。 

D 自然 肌理 : 如 木 、 布 、 纸 、 绳 、 玻 璃 等 ， 是 没有 经 过 加 工 的 天 然 肌理 。 

O 创造 肌理 : 原 有 材料 的 表面 经 过 加 工 改造 ， 形 成 与 原来 触觉 不 一 样 的 肌理 形式 。 比 如 将 石 
头 、 金 属 或 泥土 等 通过 雕刻 、 压 揉 、 烤 烙 工艺 ， 再 进行 排列 组 合 。 

(2) 视觉 肌理 。 

对 物体 表面 特征 的 视觉 认识 ， 是 一 种 由 平面 的 视觉 元 素 构成 的 图 形 纹理 ， 是 能 用 眼睛 看 到 的 肌 
理 。 肌 理 的 视觉 形态 和 色彩 非常 重要 ， 是 肌理 构成 的 重要 因素 。 


6.2 肌理 构成 技法 























1. 肌理 的 创作 途径 
肌理 的 表现 工具 多 种 多 样 ， 如 钢笔 、 铅 笔 、 圆 珠 笔 、 毛 笔 、 喷 笔 、 彩 笔 等 ， 都 能 形成 独特 的 肌 
理 痕迹 ， 表 现 手法 也 很 丰富 ， 可 用 画 、 喷 、 洒 、 磨 、 控 、 浸 、 烤 、 染 、 淋 、 和 更 、 拓 、 贴 压 、 刊 等 手 
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法 制作 ， 可 用 的 材料 也 很 多 ， 如 木头 、 石 头 、 玻 璃 、 
现代 科技 的 发 展 ， 将 有 更 多 的 肌理 被 应 用 于 现代 设计 之 中 。 

2. 肌理 构成 的 基本 技法 

DO 手绘 肌理 法 : 这 是 一 种 最 简单 的 肌理 创作 方法 ， 可 借助 于 多 种 工具 ， 自 由 地 绘制 规则 或 不 
规则 的 肌理 ， 也 可 以 用 干 湿 程 度 不 同 的 笔触 创作 不 同 的 肌理 效果 (图 6-2) 。 


海绵 、 纸 张 、 颜 料 、 化 学 试剂 等 。 随 着 





Q 浮 色 拓 印 法 : 将 墨 或 者 颜料 滴 在 水 面 稍 进行 搅动 ;在 颜色 还 未 与 水 完全 混合 时 ， 用 较 能 吸 
水 的 纸张 ， 铺 在 水 面 上 ， 将 浮 色 粘 在 纸 上 晾 干 即 可 a 这 是 一 种 多 变 的 偶然 性 ， 可 创作 出 仿 大 理 石 的 
肌理 效果 。 图 6-3 是 学 生 利用 墨汁 和 水 通过 浮 色 拓 印 法 制作 的 肌理 作品 。 











© 自流 法 : 将 水 分 饱和 的 不 同 颜色 涂 在 较 光滑 的 纸 面 上 使 其 自然 流 消 ， 或 用 气 吹 动 使 之 构成 
各 种 偶然 线条 。 其 形象 自然 、 活 泌 、 生 动 ， 可 表现 较为 抽象 的 形 或 似是而非 的 形 。 图 6-4 是 学 生 通 
过 有 意识 地 吹 制 和 少量 喷 溅 处 理 ， 得 到 的 类 似 植物 的 肌理 痕迹 。 
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DO 油墨 法 : 用 松节油 在 生 宣纸 上 画 出 肌理 ， 然 后 再 用 墨色 章 染 ， 也 可 以 在 熟 宣纸 上 ， 先 用 墨 
色 泻 染 ， 再 加 入 松节油 ， 利 用 油墨 不 相 融 的 原理 ， 获 得 特殊 的 肌理 效果 (图 6-5) 。 














O SG: 用 打火机 、 火 柴 、 螨 烛 等 用 具 在 纸 面 以 火焰 烤 、 丢 ,可 形成 粗 久 、 质 朴 的 特殊 效 
果 ， 其 纹理 十 分 别致 (图 6-6) 。 





图 6-6 RZA 


© 喷 酒 法 : 将 颜料 调和 成 适宜 的 稀释 度 ， 用 刷子 沾 上 颜料 弹 洒 ， 也 可 以 用 喷 壶 、 喷 笔 喷 绘 ， 
或 直接 将 颜料 泼 酒 于 设计 作品 的 表面 形成 肌理 ， 再 用 秃 笔 适当 地 进行 补 笔 (图 6-7) 。 





图 6-7 DA 


O 混 色 法 : 用 浓度 较 大 的 水 粉 颜料 ， 在 画 纸 上 堆积 并 搅动 使 其 混合 成 偶然 形 (图 6-8) 。 





图 6-8 BGK 
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泡沫 法 .将 洗衣 粉 或 洗 洁 精 加 水 打 成 泡 状 , 添加 颜料 ， 置 于 纸 上 ， 待 泡沫 破裂 后 纸 面 可 留 
下 旬 裂 般 的 肌理 ， 也 可 以 用 吸管 以 吹 泡 泡 的 方式 ， 逐 个 将 带 有 颜色 的 泡沫 吹 在 纸 上 ， 获 得 更 为 丰富 
的 肌理 效果 (图 6-9) 。 























图 6-9 泡沫 法 


O 排水 法 : 利用 油水 不 相 融 的 特性 ， CEAMSE TL, 再 用 水 性 颜料 进行 刷 
涂 。 由 于 颜色 无 法 著 盖 被 蜡 画 过 的 部 分 ， 从 而 形成 奇特 的 效果 《图 6-10). 


< \ 








图 6-10 排水 法 ~~ 


SM A Boa Ta 
BER, Zeek OER BOTTI TBE. DKEA (图 6-11). 





图 6-11 PARMA 


DD 冲 墨 法 : 使 用 宣纸 等 吸水 性 较 好 的 纸张 ， 在 墨水 中 加 入 树胶 水 ， 随 意 泻 染 在 纸张 表面 ， 
然后 用 清水 冲 黑 ， 使 原先 纸张 上 的 墨 痕 尽量 渗 开 ， 等 待 效果 理想 时 ， 使 用 吹风 机 对 肌理 进行 固定 
(图 6-12) 。 冲 墨 法 可 以 在 一 张 画面 中 多 次 进行 ， 以 获得 更 为 奇特 的 视觉 效果 。 

® 对 印 法 : 将 浓度 较 大 的 不 同 颜色 涂 在 表面 较 光滑 的 纸板 上 ， 然 后 用 另 一 张 纸板 与 之 对 合 在 
一 起 ， 用 手 压 紧 ， 揭 开 后 即 可 形成 两 幅 互 相对 称 的 图 形 (图 6-13) 。 这 种 偶然 形成 的 图 形 十 分 自然 、 
生动 ， 有 些 还 比较 接近 某 些 自然 景物 ， 类 似 一 幅 风景 画 。 























图 6-13 WEDA 





G 压 印 法 : 选用 表面 有 典型 自然 纹理 的 物体 ， 如 干 树 时 、 树 皮 、 米 粒 、 砂 石 、 干 草 、 塑 料 袋 、 


木板 、 羽 





印 ， 利 月 
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毛 等 ， 先 在 其 上 面 涂 酒 颜色 ， 再 将 纸 铺 在 汪 面 压 印 。 或 者 如 同 盖 印 章 那 样 ， 用 物 往 纸 上 压 
其 天 然 形 象 和 肌理 形成 自然 的 肌理 图 形 六 如 图 6-14 所 示 。 
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O 抽 缉 法 : 用 一 根 或 多 根 粗细 不 同 的 棉线 ， 沾 上 一 种 或 多 种 颜料 ， 自 然 盘 旋 于 底 纸 上 。 用 另 
一 张 纸 盖 住 线 和 底 纸 ， 然 后 一 气 呵 成 ， 快 速 地 抽出 棉线 ， 可 以 形成 带 有 螺旋 状 肌理 的 作品 。 颜 色 的 
种 类 和 线条 的 粗细 、 圾 旋 的 圈 数 ， 都 可 以 影响 最 终 效果 的 变化 (图 6-15) 。 
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O RAGE: 将 纸张 揉 皱 并 在 其 表面 刷 上 各 种 颜色 ， 展 开 后 可 以 得 到 不 同 肌理 的 纹样 ， 全 纸 揉 
皱 和 局 部 揉 皱 出 现 的 效果 不 同 。 同 时 ， 也 可 以 使 用 折纸 的 方法 获得 特殊 的 肌理 。 如 果 先 将 纸张 涂 
色 ， 再 加 以 揉 抢 又 会 形成 新 的 视觉 效果 。 可 尝试 用 颜料 涂 在 揉 皱 的 纸张 上 ， 进 行 对 印 或 压 印 ， 还 可 
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OHRA: MISE, AMOR PERERA CIRIA, TEBOW REE 
ARA, TIEM ARK, GEBIET, BRR EBB. WIPE 6-17 所 示 、 渍 染 法 应 用 得 当 ， 
可 以 获得 如 梦 似 幻 、 温 柔 含蓄 的 视觉 肌理 。 如 果 辅 以 其 他 肌理 ， 会 使 效果 更 加 丰富 。 








图 6-17 法 
O RANK: 先 在 材料 上 涂 二 层 较 厚 的 颜料 ， 然 后 用 锐 器 在 表面 刊刻 ， 也 可 以 用 硬 物体 在 上 面 
摩擦 ， 形 成 斑驳 而 富有 历史 感 的 肌理 (图 6-18) 。 擦 刊 法 在 使 用 时 需要 注意 力度 和 擦 刊 的 方向 ， 避 
免 杂 乱 无 章 ， 色 彩 应 丰富 多 样 ， 以 增强 









拼 贴 法 ， 用 一 些 旧 书 报 杂 志 、 彩 色 纸张 ， 或 者 一 些 其 他 肌理 的 物品 ， 根 据 设计 要 求 进行 剪 
手 撕 得 到 偶然 形 (图 6-19) 。 








图 6-19 拼 贴 法 


A / or 





肌理 的 创作 手法 丰富 多 彩 ， 以 上 介绍 的 技法 只 是 常见 的 几 种 。 我 们 可 以 在 身边 寻找 多 种 多 样 的 
材料 进行 肌理 的 创作 ， 也 可 以 在 现 有 材料 的 基础 上 进一步 加 工 后 ， 再 进行 多 种 尝试 ， 获 得 更 为 丰富 
的 肌理 效果 。 我 们 使 用 的 色彩 和 肌理 手段 越 多 ， 对 肌理 和 材料 应 用 的 熟练 程度 就 越 高 。 

本 章 小 结 

本 章 介绍 了 视觉 肌理 和 触觉 肌理 的 概念 ， 并 重点 讲解 了 肌理 的 创作 方法 。 目 的 在 于 使 学 生 了 解 
肌理 构成 的 视觉 特点 ， 并 熟练 使 用 各 种 技法 创造 肌理 佳作 ， 如 果 结 合 本 书 第 二 部 分 色彩 构成 的 相关 
知识 ， 在 肌理 创作 中 注重 色彩 的 搭配 和 层次 ， 将 会 事半功倍 

典型 案例 

采用 不 同 技法 创作 的 肌理 作品 ， 如 图 6-20 至 图 6-31 所 示 













图 6-20 PRA 


图 6-21 RARE 


FOR 肌理 探索 VY 








B6-3 WENE 








6-30 压 印 法 肌理 





图 6-31 MAAN 


实 训 课堂 
1. 动手 实验 各 种 肌理 创作 技法 。 
2. 尝试 将 肌理 的 色彩 层次 和 组 织 构成 加 以 控制 ， 并 应 用 在 平面 设计 作品 中 。 
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1. KIA 
第 一 部 分 : 


成 具有 构成 感 的 画面 。 
-部 分 : 创作 30cm x 

作为 主要 描绘 工具 。 
合 、 抽 象 描绘 和 打 散 分 割 等 
2. 实 训 教 学 重点 





通过 对 第 - 


第 一 阶段 : 通过 
直 寻 找 适当 的 构成 i 


素 和 对 比 感 ， 形 成 肌理 丰富 、 软 硬 对 比分 明 、 
















拼 贴 作品 的 照片 。 作 品 整 体 的 黑 、 白 奖 层 次 感 分 明 ， 
等 ， 形 态 大 小 各 异 ， 搭 配合 理 ， 

的 练习 时 ， 学 生 需 要 注意 出 是 后 期 综合 
比较 强 的 视觉 元 素 ， 以 方便 进一步 构成 改造 。 





图 7-1 肌理 材料 拼 巾 


第 二 阶段 : 
行 大 胆 的 省 略 和 夸张 ， 从 而 形成 具有 黑 、 白 、 
杂 的 肌理 与 材料 时 ， 合 理 运用 之 


制作 8 开 或 4 开 的 肌理 拼 贴 作 品 1 幅 。 使 用 黑白 素 
运用 各 种 材料 进行 肌理 创作 ， 包 括 物质 的 粘贴 、 


车， 形成 带 有 设计 感 的 黑白 平面 综合 


DEIA MIA RE, 
HA, OMA A 
版 面 构成 感 


软 硬 肌 理 对 比 强烈 ， 有 较 强 的 可 塑性 和 绘 旭 


:对 拼 贴 画面 各 元 素 的 位 置 、 大 小 、 
灰 效 果 和 点 、 
前 章节 中 讲 到 的 具象 — 
巧 ， 能 够 熟练 使 用 各 种 描绘 手法 体现 不 同 物质 
描绘 技巧 将 肌理 、 材 质 进行 改造 ， 然 后 再 逐步 尝试 从 形态 、 组 
思考 并 完成 综合 构成 作品 。 力 求 最 终 完成 的 作品 工艺 细致 ， 





材料 拼 贴 与 构成 改造 技术 要 点 


描 纸 或 色 卡 纸 制作 底版 ， 在 


照片 的 撕 碎 及 拼 贴 、 打 散 重 秋 等 视觉 元 素 ， 进 


30cm 的 平面 综合 构成 作业 1 幅 。 使 用 白 卡 纸 或 色 卡 纸 制作 底版 ， 使 有 





-部 分 画面 的 肌理 、 造 型 元 束 进 行 基本 形 再 造 、 基 本 
为 成 作品 。 


通过 拼 贴 ， 





的 拼 贴画 面 。 图 7-1 是 学 的 
的 选择 上 有 人 金属、 木头 、 塑 料 和 
F, EHTA 
应 尽 可 能 地 创造 丰富 的 、 多 变 的 、 








在 元 素 








练习 的 基础 


轻重 、 肌 理 、 软 硬 进行 适当 调整 和 总 结 ， 
KR. EAS 
抽象 转换 法 、 基 本 形 组 合 
质感 。 初 期 练习 时 ， 可 以 先 用 速写 、 
织 结构 、 质 


画面 整齐 ， 形 式 感 


鼓 









B, A 


控制 画面 的 基础 构成 ， 通 过 拼 贴 物品 的 软 硬 、 
使 学 生 初步 控制 画面 的 各 种 视 人 


其 上 
而 形 


EY 


曲 
觉 元 
几 张 
纸张 





-阶段 


对 


励 进 


的 构成 画面 。 在 面 对 复 
法 和 打 散 重 构 技 
素描 的 
虚实 等 方向 多 角度 地 
效果 丰富 。 
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在 这 一 阶段 ， 学 生 应 注意 以 下 几 点 。 

O 对 于 基本 形 的 改造 要 大 胆 ， 不 受 具象 物体 的 限制 。 

D 可 以 适当 改变 对 象 所 占 面 积 和 明暗 比例 ， 为 画面 效果 服务 。 
图 运用 夸张 和 省 略 加 强 造型 张力 ， 增 加 画面 形式 感 。 

D 将 对 象 的 肌理 或 局 部 进行 夸大 和 提取 ， 扩 展 画面 表现 力 。 

















吉 ， 视 觉 元 






实践 作品 ， 整 体 画面 大 气 
点 、 线 、 面 造型 和 设计 法 则 。 综 合 利 用 空间 构成 与 肌理 的 描绘 ， 形 成 了 


冲击 力 强 的 画面 效果 。 可 见 创作 者 的 构成 技巧 应 用 能 力 较 好 ， 达 到 了 教学 要 求 。 


白 、 灰 层次 分 明 ， 视 觉 








2 平面 构成 综合 实践 作 史 


7.2 平面 构成 综合 实践 作品 赏析 


图 7-3 是 一 幅 优 秀 的 平面 构成 综合 实践 作品 ， 画 面 忠心 的 水 杯 形体 十 分 突出 ， 与 其 他 的 材料 对 
比 过 强 ， 因 此 在 绘制 后 期 会 有 较 多 的 障碍 。 但 创作 者 十 分 巧妙 地 运 成 技巧 ， 大 胆 地 将 水 杯 
归纳 为 一 个 圆柱 体 ,> 并 通过 想象 加 入 了 锁链 元 素 ; 从 而 使 其 成 为 最 精彩 的 看 点 。 其 他 的 元 素 顺 其 自 
然 安排 其 中 ， 各 种 材质 肌理 都 归纳 到 位 ， 最 后 的 效果 值得 肯定 。 
图 7-4 把 肌理 描绘 应 用 得 十 分 到 位 。 创 作者 将 拼 贴 中 的 各 种 形态 运用 得 游刃有余 ， 转 化 成 了 不 
同和 线 、 面 元 素 ， 展 现 了 创作 者 优秀 的 形态 塑造 能 力 。 画 面 安 排 有 条 不 亲 ， 软 硬 搭配 的 线条 相 
互 穿插 ， 形 成 了 既 丰 富 又 不 杂乱 的 画面 。 
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图 7-5 是 很 有 借鉴 意义 的 两 幅 作 品 ， 两 位 创作 者 围绕 一 张 照片 进行 画面 的 设计 与 改造 ， 体 现 了 不 
同 视角 下 对 对 象 进行 改造 的 多 种 可 能 性 。 可 以 看 出 ， 两 幅 作品 的 基本 造型 有 相似 之 处 ， 说 明 创作 者 对 对 
象 的 理解 是 基本 一 致 的 。 第 一 幅 作品 造型 简洁 ， 层 次 分 明 ， 第 二 幅 作品 肌理 丰富 ， 两 幅 作 品 各 有 长 处 。 





a 





图 7-6 是 一 幅 视 觉 冲 击 力 十 分 强烈 的 作品 ， 创 作者 将 略 显 零乱 的 拼 贴 进行 了 整理 ， 使 画面 元 素 
的 大 小 、 朴 密 、 软 硬 对 比 得 当 ， 层 次 分 明 ， 是 一 幅 富 和 于 理性 的 优秀 作品 。 

图 7-7 是 一 幅 能 凸显 创作 者 基本 功 的 作品 ， 画 面 中 精细 的 点 、 线 、 面 安排 和 形式 美的 把 握 ， 以 
及 对 具象 和 抽象 元 素 的 相互 穿插 ， 形 成 了 略 有 奇幻 色彩 的 画面 。 强 烈 的 黑白 对 比 又 使 画面 层次 得 到 
加 强 ， 避 免 了 琐碎 的 元 素 带 来 的 累 获 感 ; 











图 7-8 中 的 三 幅 作品 都 用 了 坚 构图 ， 拉 长 的 画幅 让 构图 更 具 形式 感 。 三 幅 作 品 都 十 分 大 胆 ， 画 
面 处理 抽 象 而 夸张 ， 改 造 手段 彻底 。 左 侧 的 作品 韵律 感 十 足 ， 曲 折 对 比 成 为 画面 的 主题 ， 各 种 元 素 
很 强 ， 横 竖 的 穿插 让 画面 的 视觉 冲击 力 更 强 。 右 侧 作品 
中 平面 化 的 处 理 与 众 不 同 ， 体 现 出 创作 者 匠心 独 具 。 

图 7-9 是 一 幅 很 闫 习 的 作品 ， 其 最 精彩 之 处 就 是 对 各 种 软 硬 肌 理 的 表达 。 夯 面 中 各 种 质感 
的 线条 粗细 不 同 、 长 短 不 一 ， 表 现 了 不 同 的 个 性 。 应 该 鼓励 这 种 细腻 的 表达 ， 争 取 多 一 些 质感 的 体 
现 ， 这 也 是 本 次 练习 的 目标 之 一 。 

图 7-10 中 作品 的 最 大 特点 在 于 创作 者 处 理 画面 时 用 肌理 来 表现 肌理 ， 在 最 终 的 作品 中 大 胆 地 
使 用 了 肌理 和 抽象 形 组 合 的 描绘 手法 ， 使 作品 的 视觉 效果 十 分 新 客 。 其 构图 刻意 加 强 了 形式 感 ， 为 
这 幅 作 品 赢得 了 更 多 的 关注 。 
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本 章 小 结 

本 章 教 学 中 采用 综合 的 实践 方法 和 训练 手段 进行 肌理 捐 贴 和 综合 构成 的 再 创造 ， 使 学 生 能 够 逐 
步 自主 分 析 拼 贴 对 象 的 质感 玉 室 间 及 点 、 线 、 面 关系 。 汪 方面 加 深 了 学 生 对 之 前 所 学 平面 构成 知识 
的 综合 运用 ; 另 一 方面 又 能 激发 学 生 的 学 习 兴 趣 , 下 曾 强 教学 的 实践 效果 。 主 题 性 教学 实 训 项 目 是 对 
传统 平面 构成 教育 形式 的 有 效 补 充 

典型 案例 


优秀 的 平面 构成 综合 实践 作品 ， 如 图 7-11 至 图 7-15 所 示 
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实 训 课堂 


1. 综合 材料 拼 贴 练习 。 
2. 平面 构成 综合 实践 练习 。 
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8.1 色彩 基础 


色彩 是 一 切 视觉 艺术 的 核心 元 素 之 一 ， 也 是 一 门 交叉 性 的 学 科 。 色 彩 是 随 着 多 学 科 的 发 展 而 存 
在 的 视觉 艺术 形式 。 

1. 色彩 基础 知识 

色彩 基础 知识 的 认识 和 了 解 、 掌 握 和 运用 ， 与 学 生 的 职业 生涯 发 展 有 着 千 丝 万 缕 的 内 在 联系 ， 
色彩 将 影响 学 生 的 创意 设计 手段 和 思维 的 表达 。 不 了 解 色彩 基础 知识 的 学 习 是 不 完整 的 。 因 此 ， 了 
解 色彩 原理 、 光 学 、 物 理学 、 生 理学 、 美 学 、 心 理学 、 计 表 达 必 修 的 专业 课 。 

(1) 色彩 的 概念 。 

色彩 是 与 生活 环境 紧密 相关 的 视觉 元 素 ， 生 活 中 的 一 切 物品 入 都 具有 色彩 的 表象 特征 。“ 远 看 
颜色 ， 近 看 花 ” 就 是 这 个 道理 ， 色 彩 的 表象 先进 入 人 们 的 视 域 ， 而 色彩 表现 的 优 与 劣 ， 直接 影响 到 
人 们 对 周围 事物 或 物品 的 判断 ， 并 作用 在 人 们 的 视觉 活动 中 。 从 而 引导 着 人 们 对 色彩 审美 的 感 
受 和 认 知 的 取舍。 绚丽 的 色彩 为 设计 师 和 热爱 生活 的 头 们 提供 了 最 佳 的 视觉 信息 传达 路 径 。 所 以 ， 
在 讨论 色彩 基础 知识 的 同时 ， 绝 不 能 忽略 光 的 作用 。 

如 图 8-1 所 示 ， 作 品 《 绿 色 意境 》 捕 捉 予 光 与 自 然 色 的 瞬间 ， 表 达 色 彩 与 人 的 生活 息 息 相 
关 ， 绿 色 是 最 易 让 人 认可 的 色彩 * 体现 了 优美 的 绿色 意境 ; 《 冬 景 从 是 利用 光 与 自然 色 的 对 比 关 
系 拍摄 到 的 明暗 对 比 色调 的 冬天 景色 。 从 视觉 上 分 析 ， 明 调 与 暗 调 的 对 比 都 准确 地 表达 了 色彩 主 
题 ， 光 与 色 的 高 度 融 合 ， 体 现 了 色彩 审美 意境 在 大 自然 中 的 再 现 ， 体 现 了 自然 美 与 主观 美的 


巧妙 融合 。 





































(2) 色彩 的 意义 。 
人 们 在 观察 和 思考 色彩 发 生 的 变化 时 ， 不 仅仅 是 感官 层面 的 问题 ， 而 且 是 其 精神 追求 和 情感 诉 
求 的 问题 。 对 色彩 感受 不 同时 ， 人 们 的 思维 和 情感 的 影响 也 不 同 ， 其 对 色彩 感受 的 结果 也 被 人 们 赋 





MDL asnos 





予 了 特定 的 意义 。 色 彩 的 意义 多 数 与 民族 文化 、 民 俗 习惯 有 着 不 可 分 割 的 内 在 联系 和 心理 认同 。 不 
同 的 文化 背景 和 生活 环境 中 ， 产 生 的 色彩 联想 和 对 色彩 意义 的 解读 方式 也 不 尽 相 同 。 因 此 ， 在 学 习 
色彩 构成 创意 之 前 ， 应 该 对 色彩 的 意义 做 一 个 基本 了 解 。 

(3) 色彩 的 作用 。 

在 观察 色彩 和 解读 色彩 及 表达 色彩 的 思维 活动 中 ， 色 彩 的 作用 属于 相当 重要 的 认识 和 表达 环 
节 ， 色 彩 的 作用 有 五 个 方面 的 内 容 : 思 色 彩 有 助 于 视觉 艺术 活动 达成 预定 的 目标 ，@@ 色 彩 有 助 于 视 
党 信息 的 快速 传播 ，@@ 通 过 色彩 视觉 感受 达到 有 益 于 视觉 的 认同 ， 图 阅读 色彩 可 以 提高 被 传达 者 的 
色彩 审美 追求 ，@ 色 彩 可 以 凸显 警示 和 提示 作用 ， 达 到 对 人 们 视觉 上 的 颠覆 性 作用 。 











2.456 

光 与 色 是 与 人 类 生存 息息相关 的 视觉 元 素 ， 想 了 解 和 认识 并 且 掌 握 和 运用 好 色彩 元 素 ， 光 学 理 
论 知识 是 必 不 可 少 的 学 习 内 容 。 

(1) 光谱 。 






光 与 色 的 美丽 不 仅仅 在 于 它 绚烂 的 表象 特征 ， 还 在 手 它 拥有 科学 的 理论 依据 。 早 在 1666 年 ， 
英国 科学 家 牛顿 在 剑桥 大 学 的 实验 室 里 发 现 了 色彩 的 成 因 ， re 牛顿 把 阳光 从 
ee 通过 三 棱镜 的 作用 ,~ 在 银幕 上 出 现 了 一 条 美丽 的 彩虹 ， 分 别 由 红 、 橙 、 黄 
、 蓝 、 紫 这 7 种 颜色 的 光 构成 。 由 此 ， 半 顿 把 这 种 彩色 光 的 有 序 排列 现象 称 为 光谱 ， 光 谱 现 
pe 现 ， 证 明了 光 是 由 光谱 中 的 色光 构成 的 视觉 模式 。 
(2) 单 色光 与 复 色光 。 
在 牛顿 以 前 的 学 者 ， 认 为 白光 是 最 简单 的 光线 。 牛 顿 用 三 楼 镜 把 白光 分 解 为 红 、 橙 、 黄 、 绿 、 
青 、 蓝 、 紫 这 7 种 颜色 的 光 ， 如 果 在 光线 分 散 的 中 途 加 关 块 凸透镜 ， 使 分 散 的 光线 在 凸透镜 与 银幕 
j 集 中 的 一 点 则 又 成 为 白色 光 从 所 以 ， 白 色光 即 为 复 色光 。 
E 8 一 MATA 进行 色彩 调和 创意 设计 。 利 用 光 与 色 的 纯度 序列 调和 关 
系 ， 表 达 纯 度 构 成 训练 的 目的 ， 分 析 了 纯度 构成 色调 的 色彩 调和 关系 。 


图 8-2 纯度 序列 调和 


























(3) 可 见 光谱 与 不 可 见 光谱 。 

用 三 棱镜 分 解 太阳 光 形成 的 光谱 ， 是 人 了 眼 所 能 看 见 的 范围 。 波 长 从 380nm ~ 780nm (纳米 
Inm = 10°m) 的 区 域 为 可 见 光 谱 。 紫 色 一 端 380nm 以 下 是 紫外 线 、X 射线 、 放 射 性 的 Y (ME) 
射线 和 宇宙 线 ， 红 色 一 端 780nm 以 上 是 红外 线 ， 以 及 雷达 、 广 播 、 电 视 等 波段 电磁 波 。 也 就 是 说 ， 
小 于 380nm、 大 于 780nm 的 视 域内 为 不 可 见 光 谱 ， 通 过 仪器 才能 观测 。 
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(4) 颜色 的 波长 。 

人 有 眼 能 观察 到 的 光线 在 光谱 中 只 占 很 小 的 一 部 分 ， 眼睛 的 最 佳 视 域 是 光波 的 长 度 在 
400nm 一 700nm 之 间 。 因 此 ， 不 同 的 光波 波长 的 可 见 光 在 眼睛 中 所 产生 的 颜色 感觉 差异 也 各 
不 相同 。 以 颜色 与 波长 范围 为 例 ， 红 色 的 光波 长 度 为 630nm 一 700nm、 梯 色 的 光波 长 度 为 
590nm 一 630nm、 黄 色 的 光波 长 度 为 560nm 一 590nm。 由 此 可 见 ， 数 目 大 的 色彩 可 见 度 高 ， 数 目 
小 的 色彩 可 见 度 低 。 所 以 ， 在 学 习 设计 创意 的 活动 中 ， 要 认识 和 理解 并 运用 好 颜色 的 波长 是 设计 成 
功 的 关键 。 

图 8-3 所 示 的 作品 体现 了 色 与 光 的 表现 力 。 作 品 利用 光 与 色 的 序列 调和 统一 关系 ， 表 达 了 光 色 
构成 序列 训练 的 主题 ， 分 析 了 明度 序列 、 色 相 序 列 、 纯 度 序列 的 色彩 表达 关系 。 训 练 目的 是 理解 明 
度 的 渐次 关系 ， 将 这 种 渐次 关系 有 序 地 重新 构成 画面 ， 表 达 明 度 构成 色调 的 性 格 。 























图 8-3 ”明度 序列 、 色 相 序列 、 缉 度 序列 


(5) 光 的 三 原色 。 

光 的 三 原色 是 由 红色 (Red) 、 绿 色 (Green) 。 蓝 色 \(Blue) 构成 。 把 三 原色 按照 不 同 的 比例 
进行 混合 ， 就 可 以 产生 于 富 多 彩 的 颜色 变化 。 这 种 混合 光 的 三 原色 生成 不 同 颜色 的 方法 称 为 加 法 混 
色 。 加 法 混 色 是 RGB 颜色 的 基础 (RGB EJ Red, Green, Blue), 

(6) 颜色 的 三 原色 。 

颜色 的 三 原色 是 由 洋红 色 (Magenta) 、 青 色 (Cyan) 、 黄 色 (Yellow) 构成 的 表象 。 原 色 
是 最 基本 的 颜色 ， 不 管 混 人 任何 颜色 ， 都 无 法 获得 原色 。 而 混合 三 原色 又 可 以 产生 所 有 间 色 和 
复 色 ,这 种 混合 三 原色 生成 的 不 同 颜色 的 方法 称 为 减法 混 色 。 减 法 混 色 是 CMYK 颜色 的 基础 
(CMYK Ell Cyan, Magenta, Yellow, Black). 

(7) 色相 与 色相 环 。 

© 色相 。 色 相 是 一 种 颜色 区 别 于 另 一 种 颜色 的 名 称 。 在 光谱 中 
可 以 清晰 地 辨认 出 红 、 柳 、 黄 、 绿 、 青 、 蓝 、 紫 的 基本 色相 也 称 色 
貌 。 但 是 ， 在 色相 与 色相 之 间 ， 还 是 存在 无 数 个 渐次 性 变化 的 色相 。 
因此 ， 为 了 更 方便 地 理解 光谱 ， 将 光谱 依次 排列 的 各 种 色相 位 置 与 
变化 首尾 连接 并 排列 成 一 个 环形 ， 就 构成 了 色相 环 。 如 图 8-4 所 示 
是 全 色相 环 。 





























图 8-4 全 色相 环 
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® 色相 环 。 在 色相 环 中 ， 距 离 较 近 的 颜色 之 间 的 色相 差别 较 小 ， 把 它们 称 为 类 似 色 或 邻近 色 ， 
相反 ， 距 离 较 远 的 颜色 之 间 色 相差 别 较 大 ， 称 为 对 比 色相 。 另 外 ， 对 于 任意 两 种 颜色 ， 当 它们 的 距 
离 最 远 时 ， 甚 至 处 于 色相 的 正 对 面 180” 的 位 置 ， 这 两 种 颜色 属于 互 为 补 色 的 关系 。 例 如 ,“ 红 与 
绿 、 黄 与 紫 、 蓝 与 橙 ”就 是 三 对 补 色 。 

如 图 8—5 所 示 ， 第 一 幅 作品 是 色相 序列 构成 的 训练 ， 表 达 了 对 全 色相 环 的 认识 与 理解 ， 色 相 序 
列 关系 协调 华丽 ;第 二 幅 则 是 1/2 色相 环 的 色相 序列 构成 作品 ， 第 三 幅 作品 是 色相 序列 构成 ， 能 正 
确 地 表达 对 全 色相 环 的 理解 ， 使 学 生 对 色相 的 认识 有 了 更 加 宽阔 的 视野 。 

















图 8-5 色相 序列 构成 


8.2 人 所 色彩 存在 的 客观 因素 


大 自然 中 的 色彩 是 千变万化 的 客观 存在 。 客 观 色彩 因素 又 分 为 自然 色 与 人 为 色 两 种 ， 它 们 都 存 
在 于 自然 中 和 社会 环境 中 。 因 此 ， 研 究 和 汲取 色彩 的 灵感 ， 就 要 从 客观 因素 中 提取 、 归 纳 、 概 括 、 
表现 ， 这 是 学 习 和 进步 的 唯一 有 效 途 径 。 

LAR 

颜色 是 依据 光源 照射 而 发 生性 质 上 改变 的 存在 ， 颜 料 色 决 定 于 照明 光 色 。 因 此 ， 为 了 调 色 的 准 
确 性 规定 了 标准 光源 ， 在 调和 颜料 时 更 加 方便 适用 。 

2. 光源 色 

光源 色 : 由 各 种 光源 发 出 的 光 ， 光 波 的 长 短 、 强 弱 、 比 例 性 质 不 同 ， 形 成 不 同 的 色光 ， 叫 作 光 
源 色 。 例 如 : 由 于 普通 灯泡 的 光 所 含 黄色 和 橙色 波长 的 光 多 ， 会 呈现 黄色 味 ， 而 普通 荧光 灯 所 含 蓝 
色 波长 的 光 多 ， 则 呈 蓝 色 味 。 那 么 ， 从 光源 发 出 的 光 ， 由 于 其 中 所 含 波长 的 光 的 比例 上 有 强 弱 ， 或 
者 缺少 一 部 分 ， 从 而 表现 出 各 种 各 样 的 色彩 。 

3. 物体 色 

物体 色 是 由 其 自身 的 表象 色彩 与 光源 共同 形成 的 颜色 。 物 体 色 本 身 不 发 光 ， 它 是 光源 色 经 过 
物体 的 吸收 、 反 射 ， 反 映 到 人 的 视 域 中 的 光 色 感觉 。 例 如 ， 平 时 观察 到 的 颜料 色 、 动 物色 、 植 物 
色 、 服 装 色 、 建 筑 色 及 宇宙 间 万 物 的 颜色 等 ， 这 些 本 身 不 发 光 的 色彩 统称 物体 色 。 由 于 各 种 物体 
所 投射 的 光源 色 各 有 差异 ， 其 自身 特性 各 有 不 同 ， 对 光 的 吸收 与 反射 也 不 同 ， 因 此 所 呈现 的 物体 
色 也 不 相同 。 
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8-6 中 的 第 一 幅 作品 是 海滩 夜景 ， 是 光源 色 的 充分 体现 ， 体 现 了 光源 色 对 环境 的 影响 ， 光 色 
的 冷暖 、 强 弱 改 变 了 沙滩 本 身 的 色彩 ;第 二 幅 作品 体现 了 平行 反射 光 的 作用 ， 表 达 了 自然 中 平行 反 
射 光 的 真实 性 ， 反 映 出 光源 色 、 物 体 色 、 固 体 色 之 间 的 互相 依存 关系 ;第 三 幅 作 品 是 科 色 ， 体 现 了 
光 的 渗透 对 树木 的 影响 ， 表 现 出 大 自然 中 色相 的 冷色 调 ， 给 人 天 籁 般 的 色彩 感觉 。 

图 8-7 中 的 第 一 幅 作 品 体现 了 光 与 水 互 为 衬托 的 色彩 关系 ， 给 人 一 种 天 地 和 谐 的 色彩 意境 ， 第 
二 幅 是 昆虫 的 微观 摄影 作品 ， 反 映 了 大 自然 无 限 的 创造 力 与 原始 美感 ， 昆 虫 的 黑色 、 褐 色 与 大 自然 
的 绿色 形成 鲜明 对 比 ， 体 现 了 固有 色 是 引导 人 们 对 视觉 感受 的 微观 色彩 探索 












































图 8-6 ”光源 色 、 光 的 平行 反射 与 











8-7” 光 与 水 的 反射 写 固 有 色 


8.3 色彩 的 思维 方法 


1. 分 析 色 
原色 、 间 色 、 复 色 是 色彩 创意 构成 的 基础 。 
D 原色 : 原色 是 由 任何 颜色 都 调 不 出 的 色彩 ， 它 包括 红 、 黄 、 
蓝 三 种 颜色 。 Oe, 
€ 
O MG. 间 色 的 构成 位 置 在 两 个 原色 正中 间 ， 它 包括 橙 、 绿 、 DEU, Se 
ia, TP ESA] 

























DAE: 是 由 原色 和 间 色 相 混合 而 成 的 色彩 ， 它 的 位 置 和 色相 不 ER 
确定 ， 可 变性 较 大 。 如 图 8-8 所 示 为 原色 色相 环 。 SARS 
2. 色彩 的 属性 us 

色彩 的 三 属性 一 一 明度 、 色 相 、 纯 度 。 图 8-8 原色 色相 环 





Ai 设计 构成 





(1) 明度 。 

明度 是 指 色彩 本 身 的 明亮 程度 。 色 相 环 中 ， 明 度 最 高 的 颜色 是 白色 ， 最 低 的 是 黑色 。 若 要 提高 
色彩 的 明度 ， 以 颜料 色 为 例 ， 就 要 向 这 种 颜料 色 中 混入 适量 的 白色 颜料 。 深 红色 添加 白色 提高 了 明 
度 ， 变 成 粉红 色 。 所 以 ， 深 红色 与 粉红 色 的 明度 是 不 同 的 ， 其 他 颜色 也 是 按 此 方法 混 人 调和 ， 使 其 
所 产生 的 色彩 丰富 而 多 变 。 

如 图 8-9 所 示 是 明度 序列 构成 色调 的 训练 ， 作 品 运用 手绘 平 涂 的 技法 ， 通 过 动态 图 形 表达 给 人 
安静 感 的 色彩 ， 体 现 了 在 创意 设计 思维 活动 中 ， 可 以 运用 图 形 与 色彩 这 两 个 方面 ， 创 造 丰富 的 色彩 
语言 的 表达 形式 。 











(2) 色相 。 

色相 是 一 种 颜色 区 别 于 另 一 种 颜色 的 外 貌 表象 特征 。 所 谓 红 、 蓝 、 黄 、 绿 等 概念 ， 就 是 色彩 的 
“色相 " 。 红 色 中 混 人 黄色 就 变 成 橙色 ， 黄 色 中 混 人 绿色 ， 就 变 成 黄 绿色 。 如 果 把 相近 的 颜色 排列 
起 来 ， 可 以 形成 一 个 圆 7 称 为 色相 环 。 

(3) 纯度 。 

纯度 是 指 色 彩 所 具有 的 鲜艳 度 或 纯净 度 纯度 高 的 色彩 称 为 纯色 ， 而 在 纯色 中 混 人 灰色 或 黑色 
后 ， 就 会 成 为 纯度 低 的 色彩 。 

如 图 (810 所 示 的 作品 为 纯度 构成 色调 主题 的 训练 。 这 幅 作 品 运 用 纯度 微妙 的 差异 处 理 色调 之 





或 黄 





如 图 8-11 所 示 的 作品 运用 了 强 弱 对 比 的 色彩 语言 ， 恰 到 好 处 地 运用 了 色调 的 构成 方法 。 


如 图 8-12 所 示 ， 第 一 幅 作品 具有 强烈 的 视觉 冲击 力 ， 给 人 的 感受 是 朝气 和 活力 ， 其 余 四 幅 作 
品 运用 了 弱 调和 的 手法 ， 能 较 好 地 表达 明亮 的 灰色 调 构成 方法 ， 此 色调 适合 应 用 于 化 妆 品 设计 和 洗 
涤 品 设计 及 环境 设计 等 。 








38-12 ”强烈 的 色相 对 比 与 柔和 的 色彩 性 格 


如 图 8-13 所 示 ， 第 一 幅 作品 体现 了 一 种 富有 弹性 的 张力 和 极 高 的 荣誉 感 ， 但 从 色彩 味觉 角度 
分 析 ， 具 有 苦涩 感 ， 从 情感 角度 分 析 略 带 痛 车 的 意蕴 。 这 种 色调 适合 用 于 建筑 环境 设计 、 书 籍 设 
计 、 时 尚 服装 元 素 设计 等 ， 第 二 幅 作品 是 神秘 色彩 性 格 的 表达 ， 有 具有 双重 的 色彩 性 格 与 隐蔽 性 心 
理 ， 第 三 幅 作 品 是 特 立 独行 的 色彩 性 格 作 表达 的 是 一 种 什么 都 不 存在 的 空灵 感 ， 充 分 体现 了 创作 者 
对 复 色 与 互补 色 的 认识 与 理解 。 第 四 幅 作 品 是 一 种 中 立 、 中 庸 “ 申 性 的 色彩 性 格 ， 表 现 了 寂 宽 、 无 
奈 、 孤 独 的 意境 ， 将 静态 的 图 形 与 静态 的 色彩 相 结 合 ,充分 表现 了 色彩 的 孤独 性 和 视觉 的 空灵 感 。 
第 五 幅 作品 运 用 温暖 、 柔软、 圆滑 的 色彩 语言 、 清 楚 地 表现 了 褐色 稳重 的 性 格 。 
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39-3 间 色 与 复 色 的 色彩 性 格 


本 章 小 结 

本 章 主 要 阐述 了 色彩 的 基础 知识 ， 色 彩 存 在 的 客观 因素 及 色彩 构成 的 方法 ; 详细 介绍 了 色彩 的 
概念 、 意 义 与 作用 ; 对 光 与 色 、 光 谱 、 单 色光 与 复 色 光 、 可 见 光谱 与 不 可 见 光谱 、 颜 色 的 波长 、 光 
的 三 原色 、 色 相 与 色相 环 等 原理 进行 了 详细 的 介绍 ; 较 全 面 地 讲解 了 光源 色 、 物 体 色 、 固 有 色 对 设 
计 色 彩 表达 的 影响 ; 也 明确 了 原色 、 间 色 、 复 色 的 概念 ， 帮 助 学 生 理解 色彩 具有 的 性 格 特征 ， 方 便 
在 今后 的 学 习 和 工作 中 更 准确 地 掌握 与 应 用 
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典型 案例 

图 8-14 所 示 的 作品 都 是 明度 推移 构成 的 主题 训练 ， 目 的 是 正确 地 理解 并 准确 表达 色彩 明度 的 变 
化 关系 。 在 手绘 的 过 程 中 ， 既 要 熟练 地 掌握 表达 技巧 ， 也 要 重视 色彩 审美 的 培养 及 色彩 性 格 的 运用 。 

图 8-15 所 示 的 作品 都 是 色相 序列 构成 的 主题 训练 ， 目 的 是 正确 地 理解 并 准确 表达 创意 主题 ， 
了 解 色相 在 设计 领域 中 的 重要 性 。 

图 8-16 所 示 的 前 两 幅 作 品 都 是 纯度 序列 构成 的 主题 训练 ， 目 的 是 正确 地 理解 并 准确 表达 灰色 
主题 ， 深 刻 地 领悟 灰色 在 设计 中 的 重要 作用 ; 第 三 、 四 幅 是 互补 色 序 列 构成 的 主题 训练 ， 目 的 是 党 
握 色 彩 的 互补 关系 
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图 8-14 ”明度 推移 构成 案例 






图 8-15 色相 序列 构成 案 人 





实 训 课堂 
1. 动手 制作 24 色 的 色相 环 。 
2. 用 三 原色 调 出 原色 之 间 的 间 色 。 
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9.1 色彩 的 属性 


色彩 可 分 为 无 彩色 和 有 彩色 两 大 类 。 前 者 如 黑 、 白 、 灰 ， 后 者 如 红 、 黄 、 蓝 、 绿 等 色彩 。 

有 彩色 具备 光谱 上 的 某 种 或 某 些 色相 ， 统 称 为 彩 调 。 与 此 相反 ， 无 彩色 就 没有 彩 调 ， 但 有 明暗 
之 分 ， 也 称 色调 。 有 彩色 表现 很 复杂 ， 但 可 以 用 三 组 特征 值 来 确定 : 一 是 彩 调 ， 即 色相 ， 二 是 明 
省 ， 即 明度 ， 三 是 色 强 ， 即 纯度 、 彩 度 。 以 上 三 者 称 为 色彩 的 三 属性 ， 如 图 9-1 所 示 。 


9.2, 0% 原则 


从 本 质 上 讲 ， 色 彩 本 身 无 好 坏 ,> 只 能 说 某 些 色 彩 在 设计 与 构成 中 的 视觉 效果 如 何 。 本 节 将 提供 
10 项 处 理 色彩 的 原则 ， 以 指导 学 生 更 好 地 应 用 色彩 。 
如 图 9-2 所 示 , .是 将 色彩 按照 色彩 美的 搭配 规律 组 织 起 来 ， 构 成 一 种 情感 丰富 的 色彩 意境 。 第 
- 幅 作品 基于 客观 图 像 理 性 地 分 析 色 彩 的 搭配 关系 运用 独特 的 手法 ， 对 色彩 的 分 析 与 组 合 进行 了 
主观 的 判断 与 表达 ;其 他 几 幅 作品 则 是 运用 色彩 的 面积 对 比 获得 了 既 统一 又 丰富 的 视觉 传达 效果 ， 
避免 了 视觉 信息 的 单调 感 。 





























图 9-1 色彩 的 属性 









图 9-2 色彩 的 搭配 案例 











色彩 含义 都 是 相对 存在 的 意义 。 这 种 对 色彩 的 释义 方式 ， 受 到 很 多 客观 因素 的 影响 ， 如 年 龄 、 
性 别 、 个 人 经 历 、 心 理 、 情 绪 、 种 族 文化 、 历 史 环境 及 传统 生活 方式 等 。 例 如 ， 一 个 国家 国旗 上 展 
现 的 特定 色彩 ， 就 是 这 个 国家 传统 文化 、 民 族 象征 、 历 史 因 素 等 的 再 现 。 再 如 ， 那 些 在 我 国 20 世 
纪 70 年 代 流行 的 色彩 主题 ， 即 代表 丰收 的 金黄 色 、 火 苗 般 的 橘红 色 等 ， 都 能 让 在 那个 年 代 长 大 的 
As 产生 强烈 的 时 代 联 想 和 回忆 。 
9-3 所 示 的 作品 ， 既 有 主观 的 互补 色 搭配 ， 也 有 客观 的 “ 冷 与 暧 ”和 “ 轻 与 重 ” 的 构成 关 
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系 。 第 一 幅 作品 运用 补 色 的 互补 原理 结合 推移 的 构成 方法 ， 使 整体 画面 的 视觉 对 比 既 鲜明 又 和 谐 ， 
体现 了 创作 者 对 互补 色 的 理解 和 认识 ;第 二 幅 作品 中 ， 创 作者 对 主体 人 物 和 背景 画面 根据 视 距 的 不 
同 ， 采 用 了 不 同色 块 进行 处 理 ， 使 画面 极 具 感 染 力 。 

图 9-4 所 示 的 4 幅 作品 都 具有 不 同 的 色彩 纯度 视觉 效应 ， 利 用 同 明度 、 不 同 纯度 的 色彩 搭配 关 
系 ， 避 免 了 低 纯度 配色 中 容易 出 现 含混 不 清 的 现象 ， 增 强 了 整体 画面 在 视觉 上 的 平衡 感 。 
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对 比 构 成 四 种 色调 





图 9-4 WERNE 
图 9-5 所 示 的 作品 根据 三 种 不 同 的 色彩 构成 方式 ”恰到好处 地 使 实用 与 审美 在 设计 重 构 中 互 为 


作用 。 前 两 幅 作 品 将 杂乱 无 章 的 色彩 有 条 理 、 有 次 序 地 排列 起 来 ， 整 体 效果 和 谐 统一 ， 后 四 幅 作 品 则 
采用 了 邻近 色 与 对 比 色调 和 构成 的 方式 ， 使 画面 的 视觉 效果 鲜明 、 人 饱满、 强烈 。 





图 9-5 ”色调 构成 案例 


研究 色彩 和 谐 的 方法 就 是 通过 对 色彩 进行 群 组 ， 对 它 进行 分 类 ， 确 定 色彩 之 间 的 动态 匀称 性 。 
要 想 有 效 地 研究 色彩 和 谐 ， 就 要 重新 回 到 理解 和 运用 色彩 理论 的 层面 上 。 一 名 优秀 的 设计 师 ， 应 该 
运用 色彩 理论 去 创造 和 谐 的 色彩 存在 关系 ， 再 通过 不 断 实践 ， 找 到 一 种 属于 自己 的 独特 的 色彩 语 
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言 。 约 瑟 夫 ' 阿尔 巴 斯 说 :“ 色 彩 和 谐 与 
衡 ， 而 且 这 种 平衡 能 产生 一 种 更 为 动态 色彩 平衡 式 。 
如 图 9-6 所 示 ， 第 一 幅 作品 强调 了 纯度 元 素 在 空间 混合 过 程 中 的 主导 作用 ， 在 与 图 像 色 彩 关系 
相近 的 同时 ， 使 色彩 的 视觉 效果 比 原作 品 更 加 鲜亮 、 和 谐 、 明 快 ， 第 二 幅 作品 为 中 纯度 的 面积 对 比 





i， 是 一 种 对 称 美 ， 同时， 在 色彩 中 存在 明暗 反差 的 平 












































与 表达 ， 其 中 局 部 的 补 色 对 比 , 使 画面 的 整体 视觉 效果 更 强烈 而 活跃 ,最 后 两 幅 是 选择 和 提炼 出 富 
有 华丽 美感 的 色彩 构成 组 合 ， 丰 富 了 人 们 的 色彩 信息 ， 表 现 了 与 众 不 同 的 视觉 魅力 。 





图 9-6 ”空间 构成 色调 


如 图 9-7 所 示 是 色相 与 明度 的 序列 表达 。 
第 一 幅 作品 是 高 纯度 色相 序列 ， 热 烈 得 让 人 
心潮 澎 涯 ， 第 二 幅 作品 中 ， 色 相 的 明度 变化 
可 以 表现 出 安静 祥和 的 气氛 。 

如 图 9-8 所 示 ， 第 一 幅 作品 体现 了 运用 
色彩 的 冷暖 特性 对 空间 进行 视觉 距离 延伸 的 
设计 手法 ， 在 追求 色 块 与 色 块 之 间 的 对 比 时 ， 
还 兼顾 色相 的 对 比 、 纯 度 的 协调 、 明 度 色调 
和 纯度 色调 的 差异 ， 第 二 幅 作品 恰当 地 运用 
色彩 的 冷暖 对 比 关系 ， 取 得 丰富 又 多 变 的 特殊 色彩 效果 ， 后 两 幅 作品 中 ， 以 红色 为 基调 向 明 调 发 
展 ， 和 谐 感 与 空间 感 较 强 ， 有 一 种 单纯 的 秩序 美 。 














图 9-8 空间 混合 、 面 积 对 比 与 明度 序列 构成 色调 











如 图 9-9 所 示 的 作品 是 对 色彩 情感 的 领悟 和 色彩 性 格 表达 的 洞察 。 第 一 幅 作 品 在 保持 了 画面 原 
有 明度 的 同时 ， 减 少 了 对 形体 的 依赖 ， 超 越 了 色彩 的 空间 作用 ， 第 二 幅 作品 是 明度 序列 构成 ， 给 人 
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图 9-9 空间 混合 、 明 度 与 面积 对 比 构 成 色调 


沉静 、 空 灵 、 朴 素 的 视觉 效果 ， 第 三 幅 作 品 
中 图 形 的 独立 色调 表达 ， 展 现 了 不 同 的 色调 与 
不 同 的 色彩 心理 表达 ， 而 色彩 的 面积 与 色相 也 
不 重复 ， 有 明确 的 冷暖 色调 表达 ， 第 四 幅 作品 
中 虽然 每 个 局 部 面积 的 比例 都 有 变化 ， 但 由 于 
主 色调 的 存在 ， 不 会 使 人 感觉 凌乱 ， 反 而 更 
增添 了 色彩 的 对 比 与 活泼 感 。 

图 9-10 所 示 的 作品 在 创意 与 表达 时 前 
先 以 秋 为 主题 ， 而 后 确立 色调 的 搭配 与 重 构 ， 
巧妙 地 运用 色彩 的 象征 与 比喻 ， 表 现 了 色彩 三 属性 的 搭配 关系 与 自由 重 构 。 

E 9-11 所 示 的 作品 , ,基于 不 同人 群 观察 同一 色彩 产生 不 同感 受 的 观点 来 分 析 ， 紫 色 和 蓝 色 的 
明度 序列 构成 色调 表达 了 了 天空 与 云彩 的 形态 ， 体 现 了 创作 者 对 色彩 序列 的 认识 与 理解 ， 表 达 了 色彩 
明度 的 层次 关系 ， 形 成 了 节奏 感 、 韵 律 感 及 空间 感 的 视觉 效果 。 



































29-1 明度 序列 构成 色调 





图 9 一 12 所 示 的 第 一 幅 作品 形成 的 纯色 调 、 亮 色调 、 灰 色调 、 瞳 色调 ， 给 人 4 种 不 同 的 心理 感 
受 ， 后 两 幅 作品 强调 的 是 秩序 感 和 柔美 感 ， 由 暗 变 亮 的 视觉 递 进 效果 表现 了 画面 整体 的 层次 ， 表 达 
的 视觉 语言 一 目 了 然 ， 减 弱 了 色彩 的 视觉 影响 力 。 

49-13 所 示 的 作品 表达 了 平衡 、 对 称 、 层 次 、 空 间 、 重 复 的 色彩 语言 。 如 明暗 的 逐渐 过 渡 形 
成 了 对 比 与 和 谐 的 色彩 关系 ， 体 现 了 明度 色调 和 冷暖 色调 的 表达 。 

平版 印刷 术 是 一 种 四 色 印 刷 术 ，4 种 色彩 分 别 是 青色 、 品 红色 、 黄 色 、 黑 色 。 在 印刷 过 程 
中 ， 不 同 量 的 色彩 以 小 圆 点 的 形式 印刷 到 介质 上 。 较 大 的 印刷 品 可 能 需要 增加 色 点 的 数量 ， 以 
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增加 印刷 精度 ， 还 有 可 能 要 进行 光 面 、 覆 膜 等 表面 加 工 工艺 处 理 ， 标 准 的 色彩 印刷 指导 体系 会 标示 
出 CMYK 四 色 的 应 用 百分比 ， 这 样 的 标准 也 应 用 在 SWOP (轮转 胶印 出 版 参数 说 明 ) 系统 中 。 例 
如 ， 潘 通 色 就 是 一 种 指导 标准 ， 能 够 保证 色彩 在 Xerox Docucolor 6060 数字 设备 上 最 终 输 出 时 的 
准确 性 ， 这 样 能 保证 客户 的 标志 在 建筑 物 、 电 视 广告 、 宣 传 手册 上 都 能 保持 色彩 的 一 致 性 。 

9—14 中 的 作品 在 保持 主题 造型 元 素 完整 的 前 提 下 适当 地 进行 形态 分 割 ， 产生 若隐若现 的 视 
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图 9-12 #5R 








图 9-13 空间 混合 构成 色光 





图 9-15 中 运用 渐变 节奏 变化 的 序列 程度 的 不 同 y 产生 由 弱 到 强 、 再 到 平滑 等 多 种 形式 的 变化 。 
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色彩 标准 主要 应 用 在 织物 色彩 、 配 画 色彩 、 塑 料 制品 的 色彩 方面 。 通 常情 况 下 ， 这 些 物 品 都 
与 印刷 品 有 关 。 对 于 显示 设备 上 的 色彩 ， 无 论 是 网 络 媒体 还 是 电视 广告 媒体 都 应 用 了 不 同 的 色彩 
标准 。 网 络 媒体 的 色彩 标准 来 自传 统 印刷 业 的 色彩 规范 体系 ， 通 常 图 形 图 像 设计 软件 都 会 事先 预 
置 一 套 适用 于 网 络 媒体 的 色彩 应 用 标准 ， 尤 其 是 那些 用 于 设计 网 页 的 软件 。 对 于 电视 媒体 而 言 ， 
由 于 NTSC 制式 (主要 应 用 于 美国 ) 和 PAL 制式 (主要 应 用 于 欧洲 和 亚洲 ) 而 导致 相同 的 信号 
在 这 两 种 制式 之 间 转 化 ， 色 彩 会 产生 比较 严重 的 问题 。 实 际 上 ， 根 本 就 没有 相关 的 传输 标准 ， 但 





图 9-15 OBE 
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那些 图 形 图 像 软 件 能 够 将 标准 CMYK 色彩 转化 成 为 RGB 色彩 ， 并 且 转 化 之 后 的 色彩 符合 色彩 
标准 的 要 求 。 

4 9 一 16 所 示 是 明度 序列 主题 与 色相 序列 主题 的 作品 ， 主 要 是 让 学 生理 解 并 认识 色彩 明度 变化 
的 微妙 之 处 ， 同 时 也 能 够 对 色相 的 新 视 域 进行 认识 与 表达 。 印 象 派 绘画 色彩 具有 无 穷 的 视觉 魅力 
它 引领 人 们 向 着 时 尚 的 方向 探索 前 行 。 
































图 9-16 ”明度 与 色相 序列 构成 色调 


9.3 ”色彩 三 要 素 一 二 上 明度、 纯度 、 色 相 


1. 明度 9 

明度 指 色彩 的 明暗 程度 ， 对 光源 色 来 说 ， 又 称 光度 、 亮 度 ,- 深浅 程度 等 。 明 度 
有 的 属性 ， 任 何 色彩 都 可 以 还 原 为 明度 关系 来 思考 (如 素描 < 黑 自 照 片 、 黑 白 版 画 等 
是 搭配 色彩 的 基础 。 明 度 最 适 于 表现 物体 的 立体 感 与 空间 感 。 

白色 颜料 属于 反射 率 相 当 高 的 物体 ， 在 其 他 颜料 中 混入 白色 ， 可 以 提高 混合 色 的 反射 率 ， 提 高 
混合 色 的 明度 ) 混入 白色 越 多 ， 明 度 越 高 。 黑 色 颜料 属于 反射 率 极 低 的 物体 ， 在 其 他 颜料 中 混入 
黑色 ， 可 以 降低 混合 色 的 反射 率 ， 也 降低 了 混合 色 的 明度 ， 混入 黑色 越 多 ， 明 度 越 低 。 黑 与 白 
之 间 可 形成 许多 明度 阶梯 ， 人 的 最 大 明度 层次 判别 能 力 可 达 200 个 台阶 。 普 通 实用 的 明度 标准 
大 都 定 在 9 级 左右 ， 如 孟 赛 尔 把 明度 定 为 包括 黑白 在 内 的 11 个 等 级 ， 黑 、 白 之 间 为 9 级 不 同 程度 
的 灰 。 有 彩色 的 明度 是 根据 无 彩色 黑 、 白 、 灰 的 明度 等 级 标准 而 定 的 。 

2. 色相 

色相 指 色彩 的 相貌 ， 是 用 于 区 别 色彩 种 类 的 名 称 ， 指 不 同 波长 的 光 给 人 的 不 同 的 色彩 感受 。 
红 、 橙 、 黄 、 绿 、 青 、 蓝 、 紫 等 都 代表 一 类 具体 的 色相 ， 它 们 之 间 的 差别 就 属于 色相 差别 。 如 果 红 
色 加 白色 混合 出 明度 、 纯 度 不 同 的 几 个 粉红 色 。 把 红色 加 黑色 混合 出 几 个 明度 、 纯 度 不 同 的 瞳 红 
色 。 把 红色 加 灰色 混合 出 几 个 纯度 不 同 的 灰 红 色 。 它 们 之 间 的 差别 就 不 是 色相 的 差别 ， 只 能 是 同 
一 色相 ( 即 红色 相 ) ， 但 彼此 明度 、 纯 度 不 同 的 红色 而 已 。 色 相 的 种 类 很 多 ， 可 以 识别 的 色相 可 达 
160 个 。 例 如 ， 备 赛 尔 的 100 色 的 色相 环 、 奥 斯 特 瓦 德 的 24 色 的 色相 环 等 。 

3. 纯度 

纯度 是 指 色彩 的 纯净 程度 ， 也 指 色 相 感觉 鲜 与 灰 的 程度 。 因 此 还 有 艳 度 、 沫 度 、 彩 度 、 饱 和 






部 色彩 都 具 
。 明 度 关 系 
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度 等 说 法 。 可 见 光 辐射 有 波长 相当 单一 的 ， 有 波长 相当 混杂 的 ， 也 有 处 在 二 者 之 间 的 。 光 谱 中 
红 、 橙 、 黄 、 绿 、 蓝 、 紫 等 色光 都 是 高 纯度 的 色光 。 颜 料 中 的 红色 是 纯度 最 高 的 色相 ， 橙 、 黄 、 
紫 等 色彩 在 颜料 中 是 纯度 较 高 的 色相 ， 蓝 、 绿 色 在 颜料 中 是 纯度 最 低 的 色相 。 除 波长 的 单一 程度 
和 颜料 本 身 的 最 高 纯度 不 同 会 影响 纯度 外 ， 眼 睛 对 不 同 波长 的 光 的 敏感 度 也 会 影响 色彩 的 纯度 。 
眼睛 在 正常 光线 下 对 红色 光波 感觉 敏锐 ， 因 此 红色 的 纯度 显得 特别 高 ， 对 绿色 光波 感觉 相对 迟 
钝 ， 因 此 绿色 的 纯度 就 显得 低 。 纯 度 只 能 是 一 定 色相 感 的 纯度 ， 凡 是 有 纯度 的 色彩 必然 有 相应 的 
色相 感 。 因 此 ， 有 纯度 的 色彩 都 称 为 有 彩色 。 

4. 明度 、 色 相 、 纯 度 三 要 素 的 关系 

任何 色彩 (色相 ) 在 纯度 最 高 时 都 有 特定 的 明度 ， 假 如 明度 变 了 ， 纯 度 就 会 下 降 。 高 纯度 的 色 
相 加 白 或 加 黑 ， 降 低 了 该 色相 的 纯度 ， ee 高 纯度 的 色相 加 上 与 之 
不 同 明度 的 灰色 ， 降低 了 该 色 相 的 纯度 ， 同 时 使 明度 向 该 灰色 的 明 靠拢 。 高 纯度 的 色相 如 果 与 同 
明度 的 灰色 混合 ， 可 构成 同色 相 、 同 明度 但 不 同 纯度 的 序列 3 
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把 不 同 明度 的 黑 、 白 、 灰 按照 上 
白 、 下 黑 、 中 间 为 不 同 明 度 的 灰 ， 等 
> 二 秩 序 排列 起 来 ， 可 以 构成 明度 序列 。 
Er RR TEL EHRT, Lica 
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构成 色相 环 。 把 每 个 色相 中 不 同 纯度 
的 色彩 ， 外 面 为 纯色 ， 向 内 纯度 降低 ， 
图 9-17 fueses 按 等 差 纯度 排列 起 来 ， 可 得 各 色相 的 
4 纯度 序列 。 以 无 彩色 黑 、 白 、 灰 明度 
序列 为 中 轴 ， 以 色相 环 的 各 种 色彩 环 列 于 中 轴 ， 以 纯色 与 中 轴 构 成 纯度 序列 ， 这 种 把 千 百 种 色彩 依 明 
度 、 色 相 、 纯 度 三 种 关系 组 织 在 一 起 ， 构 成 一 个 立体 ， 这 就 是 色 立 体 ， 如 图 9-17 所 示 。 
1. 孟 赛 尔 色 立 体 
和 孟 赛 尔 色 立体 是 由 美国 教育 家 、 色 彩 学 家 、 美 术 家 备 赛 尔 创立 的 色彩 表示 法 。 他 的 表示 法 是 以 
色彩 的 三 要 素 为 基础 。 色 相称 为 Hue， 简 写 为 HH， 明 度 为 Value， 简 写 为 V; 纯度 为 Chroma， 简 
写 为 C。 色 相 环 是 以 红 (R) 、 黄 (Y) 、 绿 (G), W (B) 、 紫 (P) 的 心理 五 原色 为 基础 。 再 加 上 
它们 之 间 产 生 的 色相 , HECYR) 、 黄 绿 (YG) 、 蓝 绿 (BG) 、 蓝 紫 (BP) 、 红 紫 (RP) 成 为 十 色相 ， 
排列 顺序 为 顺 时 针 。 再 将 每 一 个 色相 细 分 为 10 等 份 ， 以 各 色相 中 央 第 5 号 为 各 色相 代表 ， 色 相 总 
数 为 100。 例 如 ，5R 为 红 ，5YR WE, SY 为 黄 ， 以 此 类 推 ， 每 种 基本 色 取 2.5、5、7.5、10 这 4 
种 色相 ， 共 40 种 色相 。 在 色相 环 上 ， 相 对 的 两 种 色相 为 互补 关系 。 
孟 赛 尔 色 立体 (图 9-18) ， 中 心 轴 为 黑 、 白 、 灰 ， 共 分 为 11 个 等 级 ， 最 高 明度 为 10， 表 示 理 
想 白 ,最 低 明 度 为 0， 表示 理想 黑 。1 一 9 为 灰色 系列 ，V=10 表示 扩散 反射 率 为 100%， 即 色光 作 
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全 部 反射 时 的 白 ; V=0 则 表示 全 部 吸收 。 事 实 上 ， 这 两 种 情况 不 可 能 存在 ， 只 是 理想 罢了 。 有 彩色 
的 明度 与 相应 的 中 心 轴 无 彩色 一 致 ， 因 此 如 将 色 立 体 做 水 平 断面 ， 其 各 色彩 (色相 、 纯 度 与 明度 ) 
均 相 同 。 纯 度 垂直 于 中 心 轴 ， 黑 、 白 、 灰 的 中 轴 纯 度 为 0， 离 中 心 轴 越 远 ， 纯 度 越 高 ， 最 远 为 各 色 
相 的 纯色 。 同 一 色相 面 的 上 下 垂直 线 所 穿 过 的 色 块 为 同 纯度 ， 以 无 彩 轴 为 圆心 的 同心 圆 所 穿 过 的 不 同 
色相 也 是 同 纯 度 。 

2. 奥 斯 特 瓦 德 的 色 立 体 

奥 斯 特 瓦 德 的 色 立 体 (图 919) 是 由 德国 科学 家 、 伟 大 的 色彩 学 家 、 诺 贝尔 奖 获 得 者 奥 斯 特 瓦 
德 创造 的 色彩 体系 ， 简 称 色 立体 。 他 的 色彩 研究 领域 涉及 非常 广泛 ， 他 创造 的 色彩 体系 不 需要 很 复杂 
的 光学 测定 ， 而 是 将 所 指定 的 色彩 符号 化 ， 为 设计 师 的 实践 应 用 提供 认识 、 理 解 、 掌 握 色彩 、 表 达 色 
彩 的 有 效 工具 。 他 深入 研究 了 相关 色彩 的 调和 问题 ， 形 成 了 一 - ne ie 
体 ， 是 以 赫 林 的 生理 四 原色 黄 (Yellow) , Wi (Ultramarine blue (Green) 为 基础 ， 
将 4 色 分 别 放 在 圆周 的 4 个 等 分 位 置 上 形成 两 对 互补 色 。 再 在 两 色 om (Orange) 、 蓝 绿 
(Turquoise) 、 紫 (Purple) 、 黄 绿 (Leaf green) 4 种 色相 ， nate ; 然后 ， 每 一 种 色相 再 分 为 
3 种 色相 ， 构 成 24 色相 的 色相 环 ， 色 相 的 顺序 是 黄 、 橙 、 蓝 绿 、 绿 、 黄 绿 。 选 取 色 相 环 
ME MARES amenaza, 
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在 学 习 和 返 用 色彩 信息 表达 时 ， 赁 借 直 觉 色彩 符号 的 表达 是 有 限 的 色彩 选择 ， 学 生 应 通过 对 色 
彩 理论 的 深入 研究 与 学 习 ， 达 到 对 色 立 体 的 认识 、 理 解 ， 只 有 掌握 色 立 体 的 排序 规律 、 色 彩 原理 、 
色彩 搭配 的 方法 ， 才 能 在 实践 中 找到 适合 自己 的 色彩 语言 表达 方法 。 

O 色 立 体 为 学 生 及 应 用 者 提供 了 几乎 全 部 的 色彩 理论 体系 ， 可 以 帮助 学 生 拓展 色彩 视 域 和 思 
考 空间 。 

D 色 立 体 是 严格 按照 色相 、 明 度 、 纯 度 的 科学 关系 组 织 而 构成 的 体系 ， 它 给 学 生 提供 了 科学 
的 色彩 搭配 方法 。 

O 建立 了 一 个 标准 化 的 色 立体 ， 方 便 学 生 对 色彩 的 应 用 和 管理 。 

O 根据 色 立 体 的 色彩 搭配 关系 ， 可 以 任意 改变 一 幅 作品 的 色调 变化 ， 还 能 保留 原作 品 的 某 些 
关系 ， 能 取得 更 加 理想 的 视觉 效果 。 

色 立 体能 使 学 生 更 好 地 掌握 和 应 用 色彩 的 科学 原理 、 寻 求 多 样 性 的 表达 途径 ， 突 破 依靠 色彩 直 
觉 表 达 的 瓶颈 ， 使 复杂 的 色彩 关系 在 思维 活动 中 形成 立体 的 结构 框架 ， 为 更 好 地 应 用 色彩 元 素 和 色 
彩 语言 ， 提 供 了 行 之 有 效 的 表达 方法 。 
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9.5 & 调 


PCCS (Practical Color Coovdinate System) 色彩 体系 
是 日 本 色彩 研究 所 研制 的 ， 色 调 系列 是 以 其 为 基础 的 色彩 组 
织 系统 。 其 最 大 的 特点 是 将 色彩 的 三 属性 关系 综合 成 色相 与 
色调 两 种 观念 来 构成 色调 系列 。 

色调 系列 是 由 24 种 色相 与 9 种 色调 组 成 的 (图 9-20) , 
看 到 色调 系列 的 24 色色 环 ， 总 结 一 下 24 色 系 的 组 织 结构 : 
PCCS 色彩 体系 的 色 环 结构 ， mi “三 原色 学 说 ”为 理论 基础 
的 。 以 红 (R) 、 黄 (Y) 、 蓝 (B) 为 三 主 色 ， 由 红色 和 黄色 




















图 9-20 24 色色 相 环 


PIKE (0) ， 黄 色 与 蓝 区 产生 间 色 一 绿 (G), ME 
色 与 红色 产生 间 色 一 紫 (P) ， 组 成 6 种 色相 。 在 这 6 种 色相 中 % 每 尊 种 色相 分 别 再 调 出 3 种 色相 ， 


便 组 成 24 色色 相 环 。 a 

本 章 小 结 x 

本 章 主 要 周 述 了 色彩 原则 与 色彩 体系 的 相关 内 容 ， 重 点 解释 了 色彩 的 10 项 原则 和 色 立体 的 基 
本 知识 ， IAEA TAO TADA IL, 帮助 学 生 了 解 色彩 基本 原理 的 学 习 
要 点 

典型 案例 

图 9-21 所 示 的 和 中 是 明度 序列 构成 色调 ， 通 过 明 谍 的 差别 认识 色彩 的 微妙 变化 ， 给 人 以 简洁 、 
清风 、 优 关 的 色彩 意 翅 ， 体 现 了 创作 者 对 色彩 知识 的 理解 与 表达 手法 的 熟练 。 图 9-22 所 示 是 鲜 与 友 
AA EII, RETRE IDE, ICAA A. EN CAE CARA 
le, UAE ILM AREA, MEA Pi 

图 9423 所 示 的 作品 也 是 明度 序列 构成 色调 。 有 规律 、 有 秩序 的 明度 重 构 形式 ， 是 学 生 必须 掌握 的 
技能 ， 其 目的 是 让 学 生 掌握 这 种 重 构 形式 并 得 到 理性 上 的 提升 ， 从 而 认识 到 更 多 的 色彩 层次 变化 

AUREA, ANN A, MA 

学 习 态 度 。 其中， 第 三 幅 作 品 在 一 定 的 冷暖 、 色 相 、 明 瞳 、 纯 度 的 关系 下 ， 了 寻找 色彩 的 表达 与 变 
化 ， 创 意 出 独特 的 、 Wen te 加 入 与 主要 色调 反差 较 小 的 色调 ， 减 弱 了 束 


体 黄 紫 、 红 绿 对 比 ， 使 强烈 的 色彩 趋 于 和 谐 与 统一 





图 9-21 ”明度 序列 构成 色调 
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99-2 鲜 与 区 对 比 构成 色调 





图 9-24 色相 、 空 间 混合 与 面积 对 比 构成 色调 


实 训 课 堂 
1. 依据 色 立 体 的 科学 原理 进行 明度 序列 构成 色调 训练 。 
2. 采用 色 立 体 理 论 指导 色相 序列 构成 色调 的 认识 与 训练 。 
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10.1 明度 对 比 


明度 对 比 主要 指 由 色彩 明暗 程度 差别 而 形成 的 对 比 。 在 明度 对 比 中 ， 可 以 是 同一 种 色相 的 明 

对 比 ， 也 可 以 是 多 种 色相 的 明暗 对 比 。 人 有 眼 对 明度 的 对 比 最 敏感 ， 明 度 对 比 对 视觉 的 影响 最 大 。 

不 同 明度 的 两 种 色彩 并 置 在 一 起 时 ， 便 会 产生 明 的 更 明 、 暗 的 更 暗 的 色彩 现象 。 同 一 种 色彩 ， 当 

周围 的 环境 发 生 改 变 时 ， 其 产生 的 明暗 关系 也 会 给 人 不 同 的 感觉 。 例 如 ， 把 灰色 置 于 白 底 之 上 ， 此 

时 灰色 看 上 去 比较 暗 ， 而 移 到 黑 底 之 上 ， 灰 色 似 乎 又 变 得 亮 了 起 来 。 
在 明度 对 比 中 ， 如 果 其 中 面积 最 大 、 作 用 也 最 强 的 色彩 或 色 组 属 高 调 销 信 同 时 又 存在 强 明度 

差 ， 这 样 的 明度 基调 可 以 称 为 高 长 调 。 依 此 类 推 ， 如 果 画 面 主要 的 色彩 属 中 调 色 ， 色 彩 的 对 比 属 

短 调 ， 那 么 整 组 对 比 就 称 为 中 短 调 。 按 这 种 方法 ， 大 臻 可 划分 为 10 种 明度 洞子 ， 高 长 调 、 高 中 调 

高 短 调 ， 中 长 调 、 中 中 调 、 中 短 调 ， 低 长 调 ， 低 中 调 、 低 短 调 涡 最 长 调 。 第 一 个 字 都 代表 画面 中 主 

要 的 色 或 色 组 。 明 度 调子 划分 图 ， 如 图 10-1 所 示 。 明 瞳 差 别 越 大 ， 视 觉 感 越 清晰 、 越 明快 ， 明 瞳 

ZIB RARMAN, KUMMER, 如 图 0-2 BER (Es 最 长 调 为 全 白色 ， 故 在 

图 中 不 体现 ) 。 

1 .高 长 调 2 .高 中 调 5 pe 6. 中 短 调 _ 9. 低 短 调 10. 最 长 调 
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3 .高 短 调 4. 中 长 调 习气 7. 低 长 调 8“ 低 中 调 


图 10-1 明度 调子 划分 图 “< = 


na 
> x 





高 中 调 长 调 低 短 调 低 中 调 低 长 调 
图 10-2 明度 对 比 的 9 种 色调 构成 ( 一 ) 


明度 对 比 是 色彩 在 同一 个 空间 中 色彩 并 置 的 视 像 效 果 ， 明 度 对 比 会 产生 强烈 的 视觉 张扬 感 ， 
它 具 有 积极 向 上 的 心理 感受 ， 具 有 表现 色彩 本 身 的 视觉 信息 ， 适 合 应 用 在 生活 用 品 方面 的 创意 设 
计 中 ， 如 图 10-3 所 示 。 图 10-4 是 由 明度 变化 而 产生 的 明度 构成 9 种 色调 的 主题 作品 ， 对 比 具 
有 强 、 中 、 弱 的 明暗 变化 ， 因 而 在 视 域 的 色彩 影响 力也 有 着 差异 和 区 别 。 明 度 对 比 建立 于 明暗 差 
别 的 基础 上 ， 对 比 强度 取决 于 明暗 差别 的 程度 ， 色 彩 的 层次 感 、 空 间 感 主要 来 自明 度 对 比 ， 体 现 
柔和 的 色彩 美感 。 
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图 10-3 明度 对 比 的 9 种 色调 构成 (二 ) 
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将 色相 环 上 的 任意 两 色 或 三 色 并 置 在 一 起 、 因 色相 的 差别 而 形成 的 对 比 称 为 色相 对 比 。 在 色相 
环 上 ， 红 、 黄 、 蓝 是 不 能 由 其 他 颜色 混 丛 出 来 的 原色 ， 而 三 原色 之 间 如 按 一 定 的 比例 混合 ， 即 可 
得 到 色相 环 上 的 其 他 全 部 彩色 。 红 : 黄 、 蓝 表现 出 最 强烈 的 色相 特征 ， 是 色相 对 比 的 极端 。 与 红 、 
黄 、 蓝 三 原色 比较 ， E, 2 紫 三 间 色 之 间 的 色相 对 比 略 显 柔 和 。 

同类 色相 对 比 是 色相 中 最 弱 的 对 比 ， 这 种 色相 对 出 由 于 共性 而 缺乏 个 性 ， 画 面 视觉 感 弱 ， 形 象 
模糊 ， 色 调和 谐 "(15" 宁 了 0" ) ， 临 近 色 相对 比 的 基调 刺激 适中 ， 色 调 鲜 明 ， 情 感 突出 ， 整 体感 强 ， 
类 似 色相 对 比 的 特点 是 关系 和 谐 、 雅 致 , 此 同类 色相 对 比 丰富 (60° 以 内 ) ， 对比 色相 对 比 的 特点 是 
效果 强烈 鲜明 ， 让 人 兴奋 (120" ) ， 互补 色 相对 比 是 色相 对 比 中 最 强 的 对 比 ， 是 色相 对 比 的 归宿 ， 
它 的 对 比 更 完整 、 更 充实 、 更 富有 刺激 性 ， 画 面 显 得 饱满 、 活 跃 、 生 动 (180°), 

色相 对 比 图 如 图 10-5 所 示 。 三 原色 与 三 间 色 组 成 了 红 与 绿 、 黄 与 紫 、 蓝 与 橙 三 对 互补 色 ， 这 
三 对 互补 色 是 最 强烈 的 色相 对 比 ， 如 图 10-6 所 示 。 

色相 色调 也 可 以 称 华丽 色调 。 华 丽 色调 中 不 掺 任何 混杂 的 颜色 ， 宏 观 观察 相对 纯净 的 色彩 ， 给 
人 的 色彩 感觉 是 具有 生命 力 、 活 泌 、 积 极 向 上 ， 经 常 运用 在 体育 用 品 、 娱 乐器 材 、 儿 童 玩具 和 学 习 
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用 具 等 方面 。 如 果 在 华丽 色调 中 混和 人 少量 白色 ， 色 彩 就 会 呈现 出 活泼 愉快 、 明 朗 鲜 活 的 氛围 。 华 丽 
色调 具有 良好 的 视觉 感应 。 在 设计 户外 广告 和 城市 形象 导向 系统 中 ， 会 收 到 非常 好 的 视觉 引导 性 作 
用 。 华 丽 色 调 在 生活 中 的 应 用 领域 较 广 ， 小 到 纽扣 ， 大 到 服装 、 建 筑 环境 ， 都 需要 它 传达 视觉 信息 。 

例如 ， 红 色 与 栖 色 就 是 相 邻 ， 拥 有 一 种 暖色 色调 的 感受 ， 而 湖 蓝 、 钴 蓝 、 普 蓝 则 是 同类 色相 构 
成 的 冷色 相 色调 ， 如 图 10-7 和 图 10-8 所 示 。 

以 色相 为 主 构成 的 色调 训练 主题 ， 掌 握 了 色相 与 色相 之 间 的 联系 及 应 用 ， 理 解 色调 的 构成 ， 必 
须 符合 类 似 构 成 、 对 比 构成 、 互 补 构成 的 关系 ， 要 想 使 画面 吸引 人 的 注意 力 ， 就 必须 熟练 掌握 色彩 
的 属性 及 色调 构成 方法 。 
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10.3 纯度 对 比 


纯度 对 比 是 将 处 在 同一 空间 位 置 的 色彩 进行 鲜 与 灰 的 搭配 ， 以 便 更 准确 地 表现 色彩 主题 。 为 了 
主题 信息 ， 纯 度 对 比 是 最 具有 视觉 说 服 力 的 手段 之 一 ， 加 强 一 种 颜色 ， 同 时 减弱 另 一 种 颜色 ， 使 色 
彩 对 比 形成 两 个 立场 、 两 个 极端 ， 以 此 更 能 突出 色彩 主题 创意 的 表达 。 纯 度 对 比较 之 明度 对 比 、 色 
相对 比 更 柔和 、 更 含蓄 。 其 特点 是 增强 用 色 的 鲜艳 感 ， 即 增强 色相 的 明确 性 。 彩 度 对 比 越 强 ， 鲜 艳 
色 的 色相 就 越 鲜 明 。 因 为 鲜艳 色 与 浊 色 的 对 比 效 果 是 相对 的 。 同 样 ， 一 种 颜色 与 浊 色 对 比 时 可 能 显 
FOE, TSE RI, ER, VEN, 
纯度 构成 色调 又 称 朴素 色调 ， 将 它 混 人 高 明度 灰 、 中 明度 灰 、 低 明度 灰 时 ， 颜 色 会 产生 模糊 而 
浑浊 的 视觉 感受 ， 给 人 以 平和 与 柔弱 的 心 了 纯度 构成 色调 是 将 两 个 以 上 的 色彩 ， 运 用 在 一 个 
空间 位 置 时 ， 将 不 统一 的 色彩 因素 降低 纯度 ， 使 色彩 的 明度 和 色相 一 致 % 构成 统一 的 色调 。 朴 素 色 
调 的 色彩 可 以 在 自然 环境 和 人 为 环境 中 找到 ， 因 而 具有 平和 感 与 靠近 感 。 由 于 朴素 色调 协调 了 纯色 
的 强烈 感 ， 才 具有 朴素 与 安静 的 感觉 。 朴 素 色调 的 暖色 可 以 使 人 联想 到 棕 红 皮肤 、 干 枯 的 树 、 稻 
草 、 用 火 烤 过 的 肉 类 食物 ， 给 人 温暖 的 感受 。 如 果 以 冷色 系 为 主 色调 ， 并 采用 朴素 色调 的 色彩 搭配 
关系 ， 就 能 创意 出 委婉 、 素 雅 的 色彩 意境 。 






































在 纯度 对 比 中 ， 如 果 画 面 中 占 大 面积 的 色彩 是 高 纯度 ， 对 比 的 另 一 色彩 属于 低 纯度 ， 那 么 将 
形成 鲜艳 的 强 对 比 效 果 ， 即 鲜 强 对 出“ 用 这 种 方法 大 体 可 划分 为 10 种 彩 度 调子 ， 即 鲜 强 对 比 、 
鲜 中 对 比 、 鲜 弱 对 比 、 中 强 对 比 . 中 中 对 比 、 中 弱 对 比 、 浊 强 对 比 、 浊 中 对 比 、 浊 弱 对 比 、 最 强 
对 比 。 7 
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10.4 冷暖 对 比 


冷暖 对 比 是 指 由 于 色彩 的 冷暖 差异 而 构成 的 冷暖 感受 的 对 比 关 系 。 

冷暖 构成 色调 是 将 色彩 的 冷暖 关系 进行 若 配 ， 使 形成 的 冷色 调 更 加 衬托 暖色 调 ， 更 具有 亲 
和 力 的 视觉 效果 。 在 色彩 冷暖 对 比 中 ， 首 先 找 出 最 暖色 ， 即 栖 色 ， 定 为 暖 极 ， 再 找 出 最 冷色 ， 即 蓝 
色 ， 定 为 冷 极 ， 构 与 蓝 正 好 是 一 对 互补 色 ， 根 据 孟 赛 尔 色相 环 将 10 个 主要 色相 由 暖 极 到 冷 极 划分 
为 6 个 冷暖 区 。 橙 色 为 暖 极 ， 是 最 暖色 ， 红 、 黄 色 是 暖色 ， 红 紫 、 黄 绿 是 中 性 微 暖 色 ， 紫 、 绿 是 中 


HARO, $ ， 最 冷色 。 冷 暧 对 比 范例 如 图 10-10 所 示 。 

















10.5 面积 对 比 


面积 对 比 是 指 两 个 或 更 多 色 块 的 相对 色 域 ， 这 是 一 种 多 与 少 、 大 与 小 的 对 比 。 面 积 构成 色调 
是 掌握 与 运用 色调 的 最 佳 途径 。 运 用 色彩 的 形态 大 小 、 面 积 的 比例 关系 ， 都 可 以 产生 色调 的 统领 
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感 ， 如 果 想 强调 某 一 色彩 为 主 色调 ， 就 可 以 大 面积 应 用 在 色彩 


占有 60% 一 80% 的 面积 ， 大 面积 地 杂 








10-11 至 图 10-13 所 示 。 

















重复 运用 一 种 色彩 ， 就 会 


意 设计 中 ， 使 主 色调 的 颜色 面积 
产生 主 色调 的 感觉 。 面 积 对 比 范例 如 
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图 10-12 面积 对 比 范例 (二 ) 





图 10-13 面积 对 比 范例 (=) 


10.6 同类 色 对 比 


同类 色 构 成 色调 是 以 两 种 以 上 的 色彩 构成 的 色彩 搭配 关系 。 在 选择 色彩 搭配 时 ， 可 以 选择 同类 
色 来 完成 色调 的 创意 表达 。 例 如 黄色 系 : ER 
有 色调 的 倾向 性 。 








、 中 黄 、 橙 黄 、 土 黄 之 类 的 色 ， 让 色彩 在 选择 时 就 











同类 色 对 比 是 一 种 寻求 共同 元 素 感 的 弱 对 比 。 同 类 可 以 是 同色 相 ， 也 可 以 是 同 明度 、 同 纯度 的 
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空间 并 置 ， 但 最 终 使 色彩 的 个 性 弱化 。 大 面积 的 同类 色 在 作品 中 可 以 体现 特定 的 气氛 和 意境 ， 从 而 
构成 主 色调 。 主 色调 是 作品 的 生命 线 ， 如 图 10-14 所 示 。 

要 增强 同类 色 构 成 的 视觉 冲击 力 ， 就 要 加 强 色相 色调 、 明 度 色调 、 纯 度 色调 的 搭配 关系 。i 
ne, 拓宽 了 色彩 的 使 用 范围 ， 加 强 了 色彩 语言 的 表达 能 
























色彩 思维 能 力 的 提升 ， 不 仅 是 对 色彩 的 象征 性 表现 的 把 握 ， 同 时 也 是 对 生活 元 素 的 积累 与 总 





10.7 互补 色 对 比 


互补 凶 对 比 晨 色 彩 表达 中 最 具有 视觉 震撼 方 的 对 比 色彩 。 如 果 运 用 得 当 ， 会 产生 深刻 的 色彩 形 
象 记忆 。 sia 无 彩色 对 比 ， 具 有 强烈 的 视觉 效果 ， ;人 在 最 短 的 时 间 内 记 住 创意 设计 作品 的 
。 在 24 色相 环 中 ， 彼 此 相隔 12 个 数位 或 者 相距 180” 的 两 个 色相 均 为 互补 色 
， 互 补 色色 调 会 使 人 的 视觉 产生 强烈 的 刺激 性 和 不 安定 感 。 如 果 搭 配 不 当 ， 容 
易 产 生 浮夸 、 生 硬 、 急 躁 的 视觉 效果 。 因 此 ， 可 以 通过 处 理 主 色相 与 次 色相 的 面积 比例 关系 ， 用 形 
态 移 位 的 方法 来 调节 色彩 构成 的 关系 。 互 补 色 对 比 范例 如 图 10-15 所 示 。 
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本 章 小 结 

本 章 主 要 介绍 了 色彩 对 比 的 内 容 。 色 彩 对 比 是 色彩 运用 中 非常 普遍 且 重 要 的 原则 ， 通 过 对 比 使 
色彩 的 变化 丰富 起 来 ， 才 能 合理 搭配 色彩 ， 创 作出 对 比 鲜明 的 作品 。 

实 训 课堂 

1. 明度 、 色 相 、 纯 度 对 比 构成 色调 训练 。 

2. 面积 构成 、 互 补 色 对 比 、 冷 暖 对 比 构成 色调 的 训练 与 表达 。 
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11.1 同一 调和 


当 两 种 或 两 种 以 上 的 色彩 因 差 别 较 大 而 产生 不 调和 时 ， 可 将 其 中 的 每 种 色彩 都 混和 人 同一 种 色彩 
的 元 素 ， 混 和 人 的 同一 元 素 量 越 多 ， 调 和 感 就 越 强 。 
L 同色 相 调和 
同色 相 调 和 是 指 孟 赛 尔 色 立 体 、 奥 斯 特 瓦 德 色 立 体 同一 色相 页 上 各 色 的 调和 。 由 于 同一 色相 页 
上 各色 的 色相 、 纯 度 的 差别 ， 所 以 除 色 相 、 纯 度 因 搁 近 而 模 柚 ， 或 者 互补 色相 之 间 因 纯度 过 高 而 不 
调和 外 ， 其 他 搭配 均 能 取得 合 蓄 、 丰 富 、 高 雅 的 调和 效果 。 
2. 同 明度 调和 
同 明度 调和 ， 即 在 孟 赛 尔 色 立 体 同一 水 平面 上 各 色相 的 调和 。 
3. 同 纯度 调和 AN 
RISER ANE ICR CICK, BUTACA EIA. FAENA, 
11-1 所 示 是 色彩 对 比 与 补 色 关系 的 色彩 将 配 、 两 幅 作品 依据 视觉 的 接受 程度 分 别 降低 了 
每 种 色彩 的 纯度 ， 并 在 每 种 色相 中 加 入 了 白色 进行 调和 ， 使 色彩 变 成 高 明度 的 亮色 ， 或 减弱 了 色相 
的 强 对 比 ， 避 免 了 高 纯度 色彩 组 合 给 人 的 章 激 \ 趴 动 等 不 舒服 的 感觉 
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4. 非 彩色 调和 

非 彩色 调和 是 指 孟 赛 尔 色 立体 、 奥 斯 特 瓦 德 色 立 体 的 中 轴 色 即 无 纯度 的 黑 、 白 、 灰 之 间 的 调 
和 。 只 表现 明度 的 特性 ， 除 明度 差别 过 小 、 过 分 模糊 及 黑白 对 比 过 分 强烈 外 ， 均 能 取得 很 好 的 调和 
效果 。 黑 、 白 、 灰 与 其 他 有 彩色 搭配 ， 也 能 取得 调和 感 很 强 的 色彩 效果 。 

5. 常用 的 同一 调和 方法 

(1) 混入 白色 调和 。 

在 强烈 而 视觉 刺激 的 色彩 双方 或 多 方 混入 白色 ， 使 每 一 种 颜色 本 身 的 明度 提高 、 纯 度 降低 ， 让 
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其 对 人 视觉 的 刺激 力 减弱 。 混 入 的 白色 越 多 ， 调 和 感 就 越 强 。 因 此 ， 色 彩 的 个 性 与 性 格 也 就 越 不 明 
确 ， 得 到 的 色彩 视觉 效果 也 就 越 和 谐 。 

(2) 混入 黑色 调和 。 

在 刺激 的 色彩 双方 或 多 方 混入 黑色 ， 使 双方 或 多 方 的 明度 、 纯 度 降低 ， 对 比 减弱 。 双 方 混入 的 
黑色 越 多 ， 调 和 感 越 强 形成 和 产生 的 色调 也 越 重 ， 得 到 的 视觉 感受 就 越 稳定 。 

(3) 混入 同一 种 灰色 调和 。 

在 刺激 的 色彩 双方 或 多 方 混入 同一 种 灰色 ， 实 际 上 也 是 在 对 比 色 的 双方 或 多 方 同时 混入 白色 与 
黑色 ， 使 双方 或 多 方 的 明度 向 灰色 靠拢 ， 纯 度 降 低 。 双 方 或 多 方 混 人 的 灰色 越 多 ， 调 和 感 越 强 。 

(4) 混入 同一 种 原色 调和 。 

在 刺激 的 色彩 双方 或 多 方 混入 同一 种 原色 (红色 、 黄 色 、 蓝 色 任 选 其 一 ， 使 双方 或 多 方 的 色 
相向 混 人 的 原色 靠拢 ， 如 红 与 绿 双方 对 比 强烈 ， 给 人 感觉 ee 0 例如 在 红色 与 绿色 中 
分 别 混 人 同一 种 原色 黄色 ， 使 红色 向 黄色 发 展 为 橙色 ， 使 绿色 疝 黄 色 发 展 为 黄 绿色 ， 这 样 橙色 与 黄 
绿色 之 间 的 对 比 要 比 红色 与 绿色 之 间 的 对 比 调和 多 了 ， 国 为 它们 之 间 有 共同 的 黄色 ， 所 以 双方 或 多 
方 混和 的 原色 越 多 ， 调 和 感 越 强 。 AAA 

(5) 互 混 调 和 。 

强烈 对 比 的 两 种 颜色 ， 如 果 使 其 中 一 OR -种 颜色 ， 如 红色 与 绿色 ， 红 色 不 变 ， 在 绿 
色 中 混入 红色 ， 使 绿色 也 含有 红色 的 和 从, 使 之 增加 同一 性 。 也 可 以 让 双方 互 混 ， 如 在 红色 里 加 绿 
色 ， 同 时 在 绿色 里 加 红色 ， 使 双 认 的 色彩 向 对 方 靠拢， ASSL. 

(6) 混入 同一 种 间 色 调和 和 。 、 vr X 

混 人 同一 种 间 色 调和 ， 刚 是 在 强烈 对 比 色 的 双方 让 多 方 混入 两 种 原色 (因为 间 色 为 两 原色 相 混 
而 成 ) ， 在 增强 对 比 双方 或 多 方 的 调和 感 方面 与 混入 同一 种 原色 调和 的 作用 一 样 。 

如 图 11 所 示 、 纯 度 对 比 有 较 强 的 视觉 效应 ”高 纯度 的 色彩 可 以 组 成 刺激 、 明 快 的 色调 。 但 
是 ， 中 纯 族 的 色彩 可 以 构成 温和 、 安 静 的 色彩 滞 觉 ， 低 纯度 的 色彩 则 给 人 采 爱 的 、 含 蓄 的 、 不 确切 
的 视觉 传达 效果 。 同 明度 、 不 同 纯度 的 主题 表达 ， 目 的 是 加 深 对 不 同 层次 的 灰色 阶 的 认识 与 理解， 





























能 正确 地 调和 出 不 同 的 灰色 阶 ， 达 到 拓展 色彩 变化 关系 的 目的 。 搭 配 互补 色 的 同时 ， 在 面积 的 比 
例 、 纯 度 的 配置 及 色相 的 倾向 性 上 ， 都 应 具有 调和 的 倾向 ， 满 足 视觉 舒适 感 。 





图 11-2 不 同色 彩 调和 方 ; 
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N 点 级 同一 种 色调 和 。 

点 缀 色 ， 即 在 画面 中 所 占 的 面积 小 而 分 散 的 色彩 。 在 强烈 对 比 的 两 种 色彩 中 ， 共 同 点 组 同一 种 
色彩 ， 或 者 双方 互 为 点 绥 都 能 取得 一 定 的 调和 感 。 例 如 一 名 运动 员 上 衣 是 红色 ， 裤 子 是 绿色 ， 两 种 
色彩 纯度 都 很 高 而 且 面 积 又 基本 一 样 ， 给 人 的 感觉 强烈 而 刺激 ， 如 果 在 红 、 绿 运动 服 上 都 点 缀 以 黄 
色 的 色 块 。 或 在 绿色 动 裤 上 点 组 红色 的 色 块 ， 在 红 运 动 服 上 点 组 绿色 的 色 块 ， 都 能 增强 对 比 双方 的 

(8) 连贯 同一 色调 和 。 

当 对 比 色彩 过 分 强烈 显得 十 分 不 调和 ， 或 色彩 过 分 含混 不 清 时 ， 为 了 使 画面 达到 统一 调和 的 色 
彩 效果 ， 用 黑 、 白 、 灰 、 金 、 银 或 同一 种 色 线 加 以 勾勒 ， 使 之 既 相 互 连 贯 又 相互 隔离 ， 从 而 达到 统 
一 的 效果 。 仔 细 观 察 西方 教 党 的 玻璃 嵌 画 ， 用 的 彩色 玻璃 基本 是 强烈 对 比 的 原色 和 间 色 ， 但 是 给 人 
的 感觉 既 强烈 又 调和 ， 这 是 什么 原因 呢 ? 除 在 配色 和 面积 上 搭配 得 当 之 外 ， IT ERIK EBEN 
的 框架 在 逆光 下 成 为 黑色 ， id 勾勒 ， 所 以 才 会 表现 得 既 











强烈 、 辉 煌 ， 又 统一 、 和 谐 。 7 
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eg. 以 增强 色彩 调和 的 方法 ， 称 为 类 似 调和 。 

类 似 调和 主要 包括 类 似 色相 调和 、、 美 伺 明度 调和 、 类 似 纯度 调和 三 种 。 

O 类 似 色相 调和 。 是 以 色相 的 明度 \ 欧 度 关系 来 辅助 搭配 和 协调 的 配色 方法 。 

加 类 似 明度 调和 。j 在 美体 明度 色调 中 选择 有 对 比 和 从 的 色彩 或 补 色 色相 来 丰富 丁 面 效果 ， 
但 要 避免 过 强 的 色相 与 明度 变化 之 间 的 冲突 。 <、 

DAA. EI, DS ME 


NON ; 
11.3 秩序 调和 


秩序 调和 又 称 渐变 调和 ， 是 指 一 组 色彩 按 明度 、 纯 度 、 色 相等 分 成 渐变 色 阶 ， 组 合成 依 顺序 变 
化 的 调和 方式 ， 又 称 “浓淡 法 ”。 秩 序 调和 是 色 立 体 中 线 上 的 色彩 的 调和 ， 是 渐进 变化 色调 的 意思 。 
把 不 同 明度 、 纯 度 或 色相 的 色彩 组 织 起 来 ， 从 而 形成 渐变 的 、 有 节奏 的 和 有 前 律 的 色彩 ， 使 过 分 刺 
激 、 杂 乱 无 章 的 色彩 柔和 起 来 ， 并 且 有 条 理 、 有 秩序 地 和 谐 起 来 ， 就 称 为 秩序 调和 。 

1. 明度 秩序 调和 

明度 秩序 调和 即 黑 、 白 、 灰 的 秩序 ， 将 黑色 逐渐 加 白 ， 可 构成 明度 渐变 ， 由 黑 到 白 之 间 所 分 的 
等 级 越 多 ， 调 和 感 就 越 强 ， 如 图 11-3 所 示 。 

2. 以 明度 秩序 为 主 的 调和 

以 明度 秩序 为 主 的 调和 即 纯色 加 白 或 纯色 加 白 又 加 黑 ， 可 构成 以 明度 为 主 的 渐变 ， 如 图 114 
所 示 。 同 明度 、 不 同 纯度 的 主题 表达 ， 目 的 是 能 够 正确 地 调和 出 不 同 的 灰色 阶 。 
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图 11-3 ”明度 秩序 调和 


图 11-4 以 明度 秩序 为 
主 的 调和 





3. 色相 秩序 调和 

色相 秩序 调和 非 同 明度 调和 ， 即 红 \' 橙 必 黄 、 绿 、 青 、 蓝 、 紫 所 构成 的 色相 秩序 ， 无 论 高 、 
中 、 低 纯度 秩序 ， 均 能 获得 以 色相 为 主 的 秩序 调和 。 

4. 补 色 秩 序 调和 

O 补 色 互 混 秩序 调和 ;即将 一 对 互补 色 进 行 混 合 ,使 其 渐变 。 互 补 色 互 混 的 秩序 之 间 所 分 等 
级 越 多 ， 调 和 感 越 强 3 

加 补 色 分 别 如 灰色 ( 同 明度 的 灰 与 不 同 明度 的 灰 ) 形成 的 秩序 调和 ， 所 分 等 级 越 多 ,调和 感 
越 强 。 

@@ 补 色 分 别 加 白色 形成 的 秩序 调和 之 间 所 分 等 级 越 多 ,调和 感 越 强 。 

D 补 色 分 别 加 黑色 形成 的 秩序 调和 之 间 所 分 等 级 越 多 ,调和 感 越 强 。 

O 对 比 色相 秩序 调和 所 形成 的 秩序 之 间 等 级 越 多 ， 调 和 感 越 强 。 

5. 纯度 秩序 调和 

O 同色 相 之 间 明 度 的 纯度 秩序 调和 ， 即 任 选 一 种 纯色 再 选 与 之 明度 相同 的 灰色 混合 ， 形 成 同 
明度 的 纯度 秩序 ， 可 取得 很 好 的 调和 效果 。 

© 同色 相 不 同 明度 的 纯度 秩序 调和 ， 即 任 选 一 种 纯色 ， 再 选 与 之 明度 不 同 的 灰色 混合 ， 形 成 
不 同 明度 的 纯度 秩序 ， 也 可 取得 调和 感 很 强 的 色彩 效果 。 但 由 于 纯度 对 比 效果 弱 于 明度 对 比 效 果 ， 
所 以 当 所 选择 的 灰色 与 所 选 色相 的 明度 差 过 大 时 ， 纯 度 秩序 易 被 明度 秩序 所 代替 。 


11.4 对 比 调 和 


对 比 与 调和 是 互 为 依存 、 矛 盾 统一 的 两 个 方面 ， 都 是 获得 色彩 美感 和 表达 设计 主题 的 重要 
段 。 在 一 个 画面 中 ， 根 据 表现 主题 的 不 同 要 求 ， 色 调 可 以 对 比 因素 为 主 ， 也 可 以 调和 因素 为 主 





























BUS 色彩 调和 WA 





TTY OE, BY, WRA, RR, RER, O. ER, FASE, ADA 
HAE RAS. A HE, AE, ER, MR, AKA. TE, ERP, WEL 
为 主 的 色调 来 表现 。 

对 比 意味 着 色彩 的 差别 ， 差 别 越 大 ， 对 比 越 强 ， 相 反 则 越 弱 。 所 以 ， 在 色彩 关系 上 ， 有 强 对 比 
与 弱 对 比 的 区 分 。 如 红 与 绿 、 蓝 与 橙 、 黄 与 紫 三 组 补 色 ， 是 最 强 的 对 比 色 。 在 它们 之 中 ， 逐 步调 人 
等 量 的 白色 ， 那 就 会 在 提高 它们 明度 的 同时 ， 减 弱 其 纯度 ， 成 为 带 粉 的 红 绿 、 黄 紫 、 橙 蓝 ， 形 成 弱 
对 比 。 如 果 加 入 等 量 的 黑色 ， 也 就 会 减弱 其 明度 和 纯度 ， 形 成 弱 对 比 。 在 对 比 中 ， 减 弱 一 种 颜色 的 
纯度 或 明度 ， 使 其 失去 原来 色相 的 个 性 ， 两 色 对 比 程度 会 减弱 ， 趋 于 调和 状态 。 

调和 就 是 色彩 性 质 的 近似 ， 是 指 有 差别 的 、 对 比 的 色彩 关系 ， 经 过 调配 整理 、 组 合 、 安 排 ， 使 
画面 产生 整体 的 和 谐 、 稳 定 与 统一 。 基 本 方法 是 减弱 色彩 诸 要 素 的 对 比 强 度 必 使 色彩 关系 趋向 近 
似 ， 从 而 产生 调和 效果 。 











11.5 面积 调和 


面积 调和 在 色彩 构成 中 占据 非常 重要 的 位 置 ， 它 通过 增 大 或 者 减少 对 比 色 的 面积 来 调节 色彩 对 
比 的 强 弱 ， 并 得 到 一 种 色 、 量 的 平衡 与 稳定 的 效果 如 果 对 比 色 面 积 相 当 ， 比 例 相 同 ， 就 难以 调 





和 ;面积 大 小 、 比 例 各 异 则 容易 调和 ， 面 积 比例 相差 越 大 ， 成 为 一 种 相互 烘托 的 有 机 整体 时 ， 其 对 
比 关系 也 就 趋 于 调和 。 在 画面 中 ， 通 常 少 面积 用 高 纯度 的 色彩 ， 大 面积 用 低 纯度 的 色彩 ， 能 取得 调 
和 的 色彩 效果 ， 如 图 11-5 所 示 。 








图 11-5 纯度 、 对 比 与 面积 调和 


11.6 视觉 生理 的 平衡 


正如 瑞士 色彩 学 家 约翰 ' 伊顿 所 述 :“ 在 观看 任何 一 种 特定 色彩 的 同时 ， 眼 睛 会 自动 地 将 补 色 
产生 出 来 。 互 补 色 的 规则 是 色彩 和 谐 布局 的 基础 。 因 为 ， 遵 守 这 种 规则 会 在 视觉 中 建立 起 一 种 精确 
的 平衡 .8” 当 同 明度 、 不 同 纯度 的 秩序 推移 构成 训练 时 ， 就 会 有 这 样 的 体会 。 如 果 选 择 大 红色 ， 用 
黑 、 白 色调 出 所 需要 的 与 红色 同 明度 的 灰色 。 然 后 ， 用 调和 的 灰色 与 红色 混合 ， 通 过 量 的 递减 构成 








同 明度 、 不 同 纯度 的 渐变 层次 色彩 效果 ， 这 时 再 观察 纯 灰色 给 人 的 视觉 感受 是 略 带 绿色 的 视觉 印 
象 ， 图 中 的 灰色 变 为 绿 灰色 ， 灰 色 与 红色 就 成 为 互补 色 的 视觉 色相 补充 关系 ， 使 色彩 信息 达到 一 种 























视觉 平衡 ， 如 图 11-6 所 示 。 














本 章 小 结 

本 章 主要 介绍 了 色彩 调和 的 内 容 。 在 浴 闲 的 实践 过 程 中 ， 要 结合 实际 对 象 加 以 具体 分 析 与 研 
究 。 因 为 无 论 演 单 色调 和 还 是 类 似 调和 ， 最 终 都 会 受到 心理 需求 的 影响 。 因 为 视觉 心理 的 平衡 并 不 
是 色彩 调和 的 唯一 追求 。 特 定 的 环境 、 目 的 或 审美 对 象 往往 决定 着 特定 的 色彩 搭配 

实 训 课堂 

1. 色调 调和 的 方法 。 

2. 用 色调 调和 创意 出 新 的 色彩 语言 关系 。 
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正 混合 是 指 色 光 的 混合 。 在 实验 室 中 ， 用 两 个 三 楼 镜 分 别 将 两 束 阳光 分 解 为 两 个 红 、 柳 、 黄 、 
绿 、 青 、 蓝 、 紫 的 光谱 ， 再 将 各 单 色光 投放 到 银幕 上 相互 混合 ， 就 可 以 观察 到 各 单 色光 相互 混合 的 
情形 。 艺 术 表演 舞台 上 的 灯光 常用 这 种 方法 。 


2.2 负 混 合 


负 混 合 是 指 颜 料 的 混合 ， 颜 料 的 混合 是 明度 降低 的 减 光 现 en 
料 、 染 料 、 涂 料 等 色 料 的 性 质 与 光谱 上 的 单 色光 不 同 ， N eho 色 料 的 显 色 是 把 白 
seme sn oe ， 都 含有 几 种 不 同 的 单 色光 。 


如 图 12-1 所 示 的 作品 ， 色 彩 空间 层次 感 明确 AB OBR. 作品 中 的 大 部 
分 色 块 都 做 了 纯度 调和 ， EN ， 既 是 华丽 对 比 ， 又 具有 一 定 的 含蓄 性 。 


y 




















12.3 In f E 4 





加 色 混 合 又 称 色 光 混 合 。 它 是 以 光 的 三 原色 红 (REL). RAR), AA) 为 基本 色光 进 
行 混合 的 ， 三 原色 光 可 以 混合 出 任何 色光 ， 而 任何 色光 却 不 能 混合 出 三 原色 。 色 光 混 合 的 色彩 成 分 
越 多 ， 合 成 的 色彩 明度 越 高 ， 因 此 称 为 加 色 混合 。 


12.4 减 色 混合 


减 色 混合 指 颜料 的 混合 ， 是 一 种 物质 性 色彩 混合 模式 。 颜 料 混合 的 特点 与 加 色 混合 相反 ， 混 合 后 的 
色彩 在 明度 、 纯 度 上 都 有 所 降低 ， 混 合 的 成 分 越 多 ， 其 明度 越 低 。 减 色 混合 主要 是 指 色 料 的 混合 ， 也 被 
称 为 负 混合 、 减 法 混合 。 绘 画 用 的 颜料 、 印 刷 用 的 油墨 以 及 用 于 印染 的 颜料 等 ， 这 些 有 色 物质 的 色彩 ， 
是 对 日 光 有 选择 性 地 吸收 或 反射 。“ 吸 收 ”一 部 分 色光 ， 也 就 是 “ 减 去 ” 另 一 部 分 色光 。 不 同色 料 的 混 
合意 味 着 对 光 的 吸收 量 的 增加 。 色 料 混合 后 ， 射 人 不 同 波长 光线 的 色光 被 不 同 的 色 料 选择 吸收 ， 这 样 反 








Bi2% BRS 





射 的 光波 就 减少 了 ， 其 明度 、 纯 度 随 之 降低 。 混 色 越 多 ， 就 有 越 多 的 光波 被 吸收 ， 反 射 的 光线 则 越 来 越 
少 ， 色 彩 也 就 随 之 越 来 越 暗 、 越 来 越 浑 浊 。 加 色 混 合 与 减 色 混合 的 对 比 ， 如 图 12-2 所 示 。 

















812-2 加 色 混 合 与 减 色 混 合 





12.5 中 性 混合 、 


‚x 

HP PET ART A LSE AEP LE RARE, TIE ABC Tea RE A 
混 色 效果 的 亮度 既 不 提高 也 不 降低 ， 所 以 称 为 中 性 混合 AN 

1. 颜色 旋转 混合 LV- 

颜色 旋转 混合 是 指 把 两 种 或 多 种 颜色 并 贱 未 二 不 圆 盘 上 ， 使 其 快速 旋转 所 产生 的 色彩 。 颜 色 族 
转 后 的 混合 效果 ， 在 色相 方面 与 加 法 混合 的 规律 相似 ， 但 在 明度 上 动 是 混合 各 色 的 平均 值 。 

2. 空间 混合 A Xx 
AAR LNB KEER EB ERE, Sa NL 
作用 于 视网膜 上 邻近 部 位 的 感觉 细胞 ， 以 致 眼睛 很 难 将 它们 独立 分 辨 出 来 ， 此 时 会 在 视觉 中 产生 
色彩 的 混合 ， 这 种 混 兰 方 起 称 为 空间 混合 。 空 间 混 答 又 称 并 置 混合 、 中 性 混合 、 第 三 混合 。 将 两 种 
或 多 种 颜色 穿插 、 并 置 在 一 起 ， 在 一 定 的 视觉 空间 之 外 ， 能 在 人 眼中 造成 混合 的 效果 。 其 实 颜 色 本 
身 并 没有 真正 混合 ， 它 们 不 是 发 光 体 ， 而 只 是 反射 光 的 混合 。 

空间 混合 的 产生 ， 必 须 具备 以 下 条 件 。 

O 对 比 各 方 的 色彩 比较 鲜 攀 ， 对 比较 强烈。 

O 色彩 的 面积 校 小 ， 形 态 为 小 色 点 、 小 色 块 、 细 色 线 等 ， 并 旺 密集 状 。 

@ 色彩 的 位 置 关系 为 并 置 、 穿 插 、 交 又 等。 

@ 有 相当 的 视觉 空间 距离 。 
如 图 12-3 所 示 的 第 一 幅 作品 ， 利 用 视觉 空间 混合 取得 的 色彩 丰富 、 响 亮 、 强 烈 的 艺术 效果 ， 
第 二 幅 作品 是 运用 视觉 空间 混合 手段 产生 的 强烈 的 视觉 艺术 效果 ， 第 三 幅 作品 表现 了 通过 生理 色彩 
对 比 而 营造 的 空间 关系 。 互 补 色 与 强 对 比 的 色彩 并 置 ， 其 中 邻近 色 并 置 排列 给 人 的 一 种 亲和力 ， 前 
弱 了 距离 感 ， 而 补 色 并 置 排列 时 给 人 的 视觉 冲击 力 增强 了 距离 感 ， 使 色彩 具有 了 强烈 的 生命 力 
如 图 12-4 所 示 的 作品 ， 利 用 视觉 的 空间 混合 ， 制 造 视觉 空间 的 色彩 对 比 与 色相 并 置 ， 在 视觉 
中 产生 强烈 的 色彩 艺术 冲突 。 

色相 空间 混合 的 范例 如 图 12-5 和 图 12-6 所 示 。 
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2128 色相 空间 (视觉 空间 ) 混合 (一 ) 
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图 12-6 色相 空间 混合 (二 ) 


本 章 小 结 

AFA TERA, ARS, MERE MER PERSE 5 种 混合 方法 ; 较 全 面 地 讲 
解 了 色彩 混合 的 训练 方法 ， 提 供 了 认识 色彩 混 低 的 内 在 和 外 在 条 件 

实 训 课堂 

1. 探讨 色彩 对 生活 的 影响 与 作用 。 

2. 分 析 如 何 运 用 色彩 创意 营造 所 要 表达 的 视觉 效果 或 空间 效果 。 
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13.1 色彩 的 视觉 感受 


视觉 是 一 个 生理 学 的 词汇 ， 无 论 是 暖 光 还 是 冷光 作用 于 人 的 视觉 器 官 ， 都 能 使 人 的 细胞 兴 
再 经 过 视觉 神经 系统 的 加 工 、 处 理 后 产生 视觉 。 通 过 视觉 ， 人 们 会 感知 外 界 物体 的 形状 、 色 彩 、 明 


与 暗 、 动 与 静 的 变化 ， 获 得 有 意义 的 创意 设计 信息 。 科 学 证 明 ， 人 们 获得 的 信息 80% 以 上 是 通过 
视觉 获得 的 。 因 此 ， 视 觉 是 人 的 五 种 感 


13.2 色彩 的 心理 象征 


色彩 心理 是 由 色彩 心理 感觉 、 色 彩 空间 感觉 、 色 彩 形象 与 象征 色彩 情绪 的 释义 构成 。 因 此 ， 
: 习 和 研究 色彩 心理 的 感知 作 上 月 自力 ， 使 未 来 的 创意 设计 更 具有 视觉 传达 的 感染 力 。 

如 图 13-1 所 示 ， 由 于 红色 的 光波 最 长 ， 穿 透 力也 强 信 感知 度 更 高 ， 所 以 红色 在 我 国 历来 是 代 
表 热情 、 积 极 与 喜庆 的 传统 色彩 。 纯 度 、 明 度 较 低 的 绿色 给 火 深沉 的 禹 淡 绿色 与 淡 蓝 色 则 更 
显 活泼 。 绿 色 清 新 怡 人 的 色彩 ， 代 表 了 大 自然 的 一 切 有 生机 的 景象 ， 画 面 中 大 片 的 绿色 及 典雅 的 橙 
色 ， 人 恰好 能 带 给 人 们 生机 勃勃 的 视觉 印象 。 









觉 中 最 重要 的 感觉 。 























图 13-1 色相 序列 构成 色调 


图 13-2 所 示 的 第 一 幅 作品 是 纯度 序列 构成 色调 ， 纯 度 的 渐变 使 色调 的 序列 天 然 台 一 ， 给 人 以 
高 度 的 柔和 感 。 因 此 ， 纯 度 色彩 的 对 比 会 有 前 进 或 后 退 的 视觉 感受 ， 间 感 。 第 二 幅 作 品 表 
达 了 冷 与 暖 的 色相 对 比 关系 ， 可 以 清晰 地 理解 色彩 的 膨胀 感 和 收缩 感 带 来 的 心理 感受 及 作用 。 不 同 
面积 和 色相 的 色 块 并 置 ， 可 以 达到 混合 的 视觉 效应 ， 通 过 主观 创意 设计 将 客观 景象 表现 得 极 具 魅 


图 13-2 纯度 、 补 色 与 色相 序列 构 









A ess 





力 。 第 三 幅 作 品 表现 了 色彩 本 身 并 无 冷暖 的 温度 差异 ， 只 是 视觉 的 感知 意识 。 色 彩 会 引起 人 们 对 冷 
暖 感觉 的 心理 联想 与 想象 ， 使 观 者 的 生理 与 心理 产生 对 色彩 的 分 析 与 判断 。 第 四 幅 作品 从 色彩 三 要 
素 出 发 ， 将 各 种 色彩 在 空间 位 置 、 面 积 大 小 、 相 互 关 系 方面 进行 有 机 结合 ， 按 照 色 相 序列 有 秩序 、 
有 节奏 地 彼此 连接 ， 使 它们 相互 呼应 、 相 互 依存 ， 从 而 构成 和 谐 的 色彩 整体 。 

13-3 所 示 的 第 一 幅 作 品 大 面积 的 红色 显得 很 有 生命 力 ， 给 人 以 热情 奔放 、 温 暖 与 热情 的 心 
理 感觉 。 高 纯度 序列 给 人 感觉 鲜 活 有 力 ， 黄 蓝 序列 很 有 个 性 ， 同 时 以 红色 的 热情 使 画面 温暖 又 不 会 
显得 过 分 张扬 。 第 二 幅 作品 是 黄色 与 蓝 色 序列 构成 色调 的 关系 ， 通 过 色彩 对 比 来 体现 画面 的 层次 
感 ， 渐 变 的 色相 给 人 强烈 的 节奏 感 和 审美 情趣 。 第 三 幅 作 品 中 ， 黄 色 在 蓝 色 的 衬托 下 显得 温柔 而 婉 



































约 ， 与 纯 蓝 色 对 比 ， 则 显得 刚劲 有 力 ， 当 与 栖 色 或 棕色 搭配 时 ， 散 发 着 乡土 气息 ， 与 绿色 搭配 时 ， 
又 呈现 出 旺盛 的 生命 力 。 





213-3 色相 与 面积 对 比 构成 色调 


图 13-4 所 未 的 第 一 幅 作 品 是 蓝 色 纯 订 序 列 构成 色调 的 表达 ， 注 目 性 与 和 谐 感 较 强 ， 体 现 冷 
i, BUR. 深远 的 色彩 意境 。 第 二 幅 作品 体现 一 种 安全 、 清 洁 的 色 ， 低 纯度 的 蓝 色 瞳 
沉 ， 给 人 压抑 的 心理 效果 。 第 三 幅 作品 是 明度 序列 构成 的 色调 ， 色 彩 感情 的 表达 与 明度 有 直接 
的 关系 ， 通 过 明度 序列 、 色 相 序列 的 移动 变化 ， 依 托 色 阶 的 递 进 结构 关系 表现 主题 的 内 涵 。 






图 13-4 明度 序列 构成 色调 














135 所 示 的 作品 呈现 出 一 种 宁静 、 整 洁 的 感觉 。 冷 暧 搭配 让 人 倍 感 宁 静 和 清 严 ， 画 面 丰富 ， 
展现 出 一 种 优雅 的 视觉 效果 。 冷 暧 的 色彩 搭配 是 永 不 过 时 的 流行 色 ， 简 单 大 方 ， 清 晰 明了 ， 既 给 人 
高 雅 的 感受 ， 又 不 会 显得 单一 无 趣 。 
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图 13-5 面积 对 比 构成 色调 


13.3 色彩 肌理 


色彩 肌理 是 指 运用 特定 的 物质 材料 与 相应 的 塑造 手法 所 造成 的 画面 组 织 纹理 3 肌理 可 看 作 是 制 
作 手 法 与 材质 两 种 因素 的 综合 表现 。 如 画家 特定 的 塑造 方法 、 运 笔 .< 各 种 笔 痕 墨 迹 及 渗 化 的 细微 变 
化 ; 画布 、 扁 笔 、 画 刀 及 颜料 所 产生 的 笔触 、 刀 痕 等 效果 。 它 们 生动 、 自 然 、 奇 妙 ， 能 唤起 创作 者 
和 观赏 者 内 心 深 处 的 想象 ， 给 人 们 独特 的 美感 与 享受 ， 如 图 ]3-6 所 示 。 





图 13-6 色彩 肌理 表现 作品 (>) 


画面 有 X 理 在 美术 作品 中 的 审美 表现 

(1) 具象 地 反映 物象 。 

这 是 色彩 肌理 存在 的 客观 依据 之 一 。 例 如 ， 在 写意 中 国画 中 以 干涩 的 含有 许多 飞 白 肌理 的 枯 
笔 ， 象 征 性 地 表现 干枯 的 树干 ， 以 渗 开 的 湿 墨 肌理 去 表现 雏鸡 的 羽毛 ， 以 各 种 效法 肌理 去 表现 不 同 
的 山石 地 貌 。 在 印象 派 绘画 里 ， 利 用 点 彩 的 细碎 肌理 去 模拟 光 与 大 气 粒子 的 闪烁 感 。 法 国 印 象 派 画 
家 莫泰 经 常 直接 在 白 画布 上 用 不 透明 的 颜色 厚 涂 ， 采 用 跳跃 、 活 泼 的 小 笔触 形成 斑斑 点 点 、 粗 糙 不 
平 的 画面 

(2) 悦目 。 

人 类 视觉 对 装饰 美的 要 求 是 审美 过 程 中 的 一 个 基本 要 求 。 装 饰 美 的 内 涵 也 就 是 具有 意味 的 形式 
美 ， 而 色彩 肌理 恰好 具备 了 较 强 的 肌理 形式 美感 。 例 如 ， 各 种 运 笔 的 肌理 效果 ， 各 种 不 同 的 塑造 手 
法 ,水 、 色 、 纸 自然 融合 的 墨 前 趣味 ， 都 满足 了 人 们 “愉悦 ”的 形象 感受 。 

(3) 传情 。 

色彩 肌理 的 表象 也 正 是 一 种 用 来 传达 感情 的 形象 。 这 种 通过 点 、 线 、 面 所 表现 的 浑浊 与 清楚 、 
突出 与 凹 进 、 光 滑 与 粗糙 等 组 织 纹理 ， 经 过 人 们 的 感官 唤起 了 人 们 的 记忆 与 联想 。 例 如 ， 垂 直 的 肌 
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理 可 以 造成 静 穆 崇 高 的 感觉 、 倾 斜 的 肌理 可 以 产生 冲击 与 运动 的 联想 、 破 碎 的 肌理 使 人 想到 残破 与 
杂乱 、 整 齐 的 肌理 能 表现 秩序 与 条 理 。 线 性 肌理 给 人 方向 感 ， 粒 状 肌理 给 人 沉静 与 自若 ， 曲 线 肌理 
象征 优美 、 流 动 与 不 安 ， 水 平 的 肌理 又 可 表现 稳定 与 宽广 。 
(4) 色彩 肌理 对 个 人 风格 的 作用 。 
在 名 家 作品 中 可 以 看 到 丰富 多 彩 的 色彩 肌理 结构 。 塞 尚 的 作品 中 多 出 现 厚 > 高 更 的 作品 
则 是 漫不经心 的 大 块 平 涂 ， 焚 .高 的 作品 是 条 状 笔 道 ， 浓 稠 的 颜色 密集 如 编织 篱 估 ， 劳 特 雷 克 喜 欢 
使 用 吸油 的 底子 或 透 包 出 底 色 ， 夯 面 
貌似 粉 彩 。 名 家 的 作品 往往 通过 色彩 
肌理 就 可 识别 真品 与 厦 品 ， 这 是 因为 
画家 在 长 霄 艺术 实践 中 自然 形成 的 作 
HARARE, BAR MER 
质 和 不 同 艺术 观念 ， 也 是 个 人 风格 形 

全 成 的 标志 ， 如 图 13-7 所 示 。 

í 2. 肌理 在 画面 上 的 表现 与 运用 
色彩 肌理 从 它 的 形态 面貌 上 讲 ， 有 其 自身 的 审美 价值 。 从 它 的 结构 表现 形式 上 讲 ， 也 有 其 独立 

的 表现 规律 ， 如 画面 上 的 秩序 感 、 节 秦 感 、 竟 律 感 、 对 比 与 和 谐 、 变 化 与 统一 等 

(1) 对 比 与 变化 的 表现 。 Xar 

对 比 与 变化 是 指 把 不 同 大小 形状 的 肌理 单元 在 同一 画面 空间 肉 进行 不 同方 向 的 、 不 同 粗细 的 、 不 
同 玻 密 的 、 有 组 织 的 安排 加 理 形 象 要 有 变化 、 有 对 比 才 矢 使 面 面 有 生气 ， 充 分 体现 肌理 美的 特性 。 

(2) 和 谐 统一 的 处 理 。 

用 和 谐 统一 的 色彩 肌理 去 创造 特定 的 主 调 ， 着 贡 理 表现 的 最 终 目的 。 但 过 于 和 谐 统一 虽 具 各 和 
ER, (ALS AOR, SoS 而 变化 与 对 比 过 多 则 又 显得 堆 乱 、 破 碎 和 烦琐 。 因 此 
和 谐 统 宇 与 对 比 变化 是 对 立 的 两 个 面 ， 两 者 世间 应 把 握 一 个 合适 的 度 ， 在 画面 上 既 不 因 变 化 而 散乱 
无 序 ， 也 和 不 因 和 谐 统一 而 平淡 无 奇 ， 如 图 13-8 所 示 。 
























































图 13-7 色彩 肌理 表现 作品 (二 ) 
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图 13-8 色彩 肌理 表现 作品 (=) 


3. 色彩 肌理 构成 

(1) 塑造 的 方法 。 

肌理 的 塑造 方法 很 多 ， 不 同 种 类 的 颜色 根据 浓 与 稀 、 厚 与 薄 、 透 明 与 不 透明 、 染 色 力 和 覆盖 
力 的 不 同 ， 都 可 产生 不 同 的 色彩 肌理 。 如 古典 画 派 (明暗) 、 印 象 派 (光影 变化 ) 、 纳 比 派 (装饰 
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性 ) 、 抽 象 派 (结构 ) 等 ， 其 塑造 方法 是 不 同 的 
如 图 13-9 所 示 。 

(2) 笔触 的 运用 。 

笔触 的 运用 有 平 涂 法 、 散 涂 法 、 厚 涂 法 和 点 彩 
法 等 。 每 一 种 笔触 又 有 多 种 变化 ， 从 而 产生 不 同 的 
画面 肌理 。 例 如 ， 在 点 彩 笔法 中 ， 莫 奈 的 小 笔触 与 
楚 ， 高 短促 的 线条 ， 都 会 产生 多 种 画面 肌理 效果 。 再 
加 上 一 些 辅助 工具 〈 如 笔杆 、 手 指 、 砂 纸 、 滚 简 及 喷 
枪 等 ) 的 运用 ， 也 会 使 画面 产生 特殊 的 肌理 效果 。 

(3) 材质 的 运用 。 YA 

不 同 的 材质 产生 不 同 的 色彩 肌理 ， 应 用 时 需 注意 对 比 与 统一 的 原则 4 An 1310 所 示 。 




















图 13-10 ”色彩 肌理 表现 作品 (A) 


13.4 色彩 归纳 


1. 色彩 归纳 的 概念 与 特征 fà 

色彩 归纳 写生 是 连接 绘画 和 艺术 设计 的 - 座 桥 梁 。 它 通过 研究 和 探讨 新 的 绘画 写生 方式 ， 从 而 
确立 绘画 写生 与 艺术 设计 的 关系 。 比 较 而 言 ， 一 般 的 绘画 性 写生 较 多 采用 写实 的 方法 ， 用 来 准确 表 
现 对 象 的 客观 存在 状态 。 色 彩 归纳 写生 则 是 在 面 对 客观 事物 和 上 ， 强 化 了 主观 表现 和 理性 














的 设计 意图 ， 它 不 以 描绘 对 象 的 客观 存在 状态 为 目的 ， 而 是 以 设计 专 
向 ， 其 训练 目的 在 于 为 艺术 设计 服务 。 

2. 一 般 性 色彩 写生 与 色彩 归纳 写生 的 区 别 

从 造型 基础 训练 的 角度 看 ， 色 彩 写生 分 成 两 种 : 一 种 是 获取 写实 造型 能 力 的 一 般 性 色彩 写生 ， 另 
一 种 是 为 获取 装饰 性 色彩 造型 能 力 而 进行 的 色彩 归纳 写生 。 二 者 都 是 视觉 艺术 造型 的 基础 ， 但 从 更 微 
观 的 角度 看 ， 前 者 侧重 于 绘画 基本 造型 规律 的 认识 ， 后 者 则 更 侧重 于 对 装饰 色彩 造型 规律 的 研究 。 

3. 黑 、 和 白 、 灰 单 色 归纳 写生 

黑 、 白 、 灰 单 色 归 纳 写生 是 用 黑 、 白 、 灰 三 种 无 彩色 去 表现 明暗 层次 的 方法 。 从 理论 上 讲 ， 物 
体 受 光 的 明暗 变化 虽然 复杂 ， 但 都 可 以 归纳 为 黑 、 白 、 灰 三 个 层次 ， 用 黑 表示 暗色 ， 用 白 表 示 亮 
色 ， 用 灰 表 示 中 间 色 ， 在 一 定 程度 上 也 能 表现 物体 的 明暗 关系 。 在 实际 作画 时 ， 可 以 用 黑 、 白 、 





业 的 造型 需要 和 思维 发 展 为 取 




















灰 ， 也 可 以 根据 实际 需要 用 两 种 灰色 。 黑 、 白 、 灰 色彩 归纳 要 求 在 观察 对 象 时 要 进行 深入 细致 的 归 
纳 ， 要 研究 哪些 色彩 可 以 归纳 为 黑 ， 哪 些 色彩 归纳 为 白 ， 哪 些 色彩 归纳 为 灰 。 

4. 黑 、 和 白 、 友 单 色 归 纳 写生 的 方法 和 步骤 

O 要 在 整体 色调 和 各 局 部 之 间 的 主要 明暗 关系 上 下 功夫 ， 切 鼠 只 注意 细部 而 忽视 整 体 。 

@) 确定 构图 之 后 ， 根 据 对 象 明 暗 层 次 的 需要 ， 事 先 调 好 要 用 的 颜色 ， 特 别 要 注意 灰色 的 深浅 ， 不 
能 太 浅 ， 也 不 能 太 深 ， 要 考虑 灰色 和 黑色 、 白 色 之 间 的 关系 ， 量 要 一 次 性 调 足 ， 不 要 一 边 用 一 边 调 色 。 

@ 根据 对 象 受 光 条 件 及 环境 色调 ， 确 定 背景 的 深浅 ( 仍 是 黑 、 白 、 灰 ) 。 画 背景 色 时 ， 要 把 大 
块 的 形象 留 白 ， 以 免 翻 色 。 然 后 分 别 用 黑色 和 灰色 把 要 画 的 形象 画 成 影 状 ， 把 白色 留 出 来 。 因 为 如 
果 用 白色 最 后 覆盖 ， 容 易 翻 色 。 

O 各 部 分 画 完 后 ， 再 分 别 进行 刻画 ， 使 色 与 色 之 间 互相 衬托 、 Ait, 产生 丰富 的 效果 。 运 笔 
要 肯定 ， 不 要 涂抹 ， 笔 触 要 灵动 。 如 果 画 错 了 ， 应 立刻 洗 掉 ， STARE, 

O 作画 过 程 始终 要 注意 全 局 ， a aaa ia a 要 随时 比较 各 个 局 部 之 间 的 
相互 关系 ， 如 图 13-11 所 示 。 

5. 写实 性 色彩 归纳 写生 

写实 性 色彩 肯 纳 写生 是 介 于 具 旬 性 写实 绘本 与 平 曾 性 装饰 绘画 之 间 的 过 渡 形 式 。 这 一 阶段 要 求 对 
杂乱 无 章 的 物象 进行 秩序 化 、 条 理化 处 理 人 KORINE E 是 在 不 违反 客观 真实 Et 
下 , 对 写 nn 炼 ， 构 图 和 形式 都 遵照 客观 原型 的 基本 状态 。 写 实 性 色 

jÆ 彩 关 系 的 前 提 下 ， 用 有 限 的 颜色 去 达 丰 富 的 色彩 变化 。 最 有 效 

的 方法 是 对 对 象 armen bate ] 纳 或 限定 ， RL RL, 如 图 13-12 所 示 。 
X \ X 
























































图 13-11 RR, 花卉 的 单 色 
归纳 写生 作品 


图 13-12 写实 性 色彩 归纳 写 
生 作品 
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6. 主观 性 色彩 归纳 写生 

主观 性 色彩 归纳 写生 在 构图 、 构 形 和 色彩 方面 融入 了 更 多 创作 者 的 主观 想法 。 在 构图 上 使 用 二 
维 空间 ， 弱 化 焦点 透视 ， 将 固定 的 视点 变 为 移动 视点 ， 多 采用 散 点 透视 、 多 点 透视 来 观察 物体 ， 使 
画面 空间 完全 平面 化 。 在 构 形 上 采取 夸张 、 变 形 的 手法 ， 改 变 客观 形象 的 自然 状态 ， 同 时 淡化 物体 
之 间 的 前 后 、 虚 实 层次 关系 。 在 色彩 上 仍然 强调 固有 色 ， 同 时 还 要 强化 主观 色 ， 如 图 13-13 所 示 。 




































































主观 性 归纳 写生 又 分 为 : 意象 性 归纳 写生 、 解 构 性 归纳 写生 、 设 计 性 归纳 写生 。 





图 13-13 主观 性 色彩 上 归纳 写 


(1) 意象 性 归纳 写生 。 

意象 性 是 抽象 表现 手法 之 一 ,意象 性 归纳 雪 生 更 强调 主体 对 客观 对 象 的 充分 感受 ， 更 加 强化 主 
观 意念 ， 着 重 自我 情感 的 发 挥 、 创 造 。 在 构图 和 枯 形 上 可 以 完全 突破 自然 形象 本 身 的 束缚 ， 充 分 发 
挥 想象 力 ， 使 画面 具有 形式 感 、 构 成 感 、 役 计 感 ， 更 具有 装饰 意味 如 图 13-14 所 示 。 











图 13-14 ”意象 性 归纳 写生 步骤 


(2) 解构 性 归纳 写生 。 

解构 性 归纳 写生 就 是 把 客观 形态 打 散 、 分 解 ， 再 以 新 的 方式 对 分 解 出 的 元 素 进行 重 构 ， 形 成 具 
有 创造 性 、 抽 象 性 的 新 形态 ， 如 图 13-15 所 示 。 

(3) 设计 性 归纳 写生 。 

设计 性 归纳 写生 只 针对 具体 的 装饰 对 象 ， 受 到 材料 特性 和 工艺 技术 的 限制 。 在 表现 形式 上 体现 
出 对 这 种 工艺 的 依赖 性 、 适 合 性 或 被 限定 性 ， 一 方面 要 了 解 特定 材料 工艺 的 特性 ， 另 一 方面 则 是 追 
求 创 造 性 、 想 象 力 与 材料 工艺 的 完美 结合 ， 如 图 13-16 所 示 。 
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图 13-16 设计 性 归纳 写生 范例 


色彩 归纳 写生 的 优秀 作品 如 图 13-17 所 示 。 
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本 章 小 结 
本 章 主要 阐述 了 色彩 心理 感觉 、 色 彩 的 空间 感觉、 
概括 性 、 工 具 与 材料 等 方面 的 内 容 ， 方 便 学 生 在 今后 的 学 习 与 工作 中 更 准确 地 应 用 。 


色彩 的 形象 与 象征 、 色 彩 情绪 的 释义 、 形 象 化 、 


实 训 课堂 

1. 动手 制作 24 色色 相 环 。 

2. 用 三 原色 调 出 原色 之 间 的 间 色 。 

3. 色彩 感性 表达 。 尺 寸 15cm x 20cm SHIRA. 
ER: 工艺 细致 、 视 觉 效果 丰富 ， 形 式 感 强 。 





